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s AM シヨー の意義 

- 於冊 

創造性に富む、広 かれた 国際的催しとして 

日本のアミユ—ズメンるが' 「 AOUH キスポ」 I カーは' その規模から苦しさを自らの力で克服 
トマシン ( AM ) シ31では、これもまた分かりして大きな責任とリ又クすべき、いいチヤンスで 
は、 現在の JAMMA \ 難いことになる(なぜな(危険負担)に耐えてい あろうと 思う。賭博やコ 
J A PEA の共催となっら A O U 」というのがかねばならないが' そのピ ー や、その他 さまざま 
て今回で四回目だが、海今ひとつ適切なネーミンためにも少数意見の尊重な法令違反がまかり通っ 

外で: i 「 JAMMA シヨグかどうか"という疑問そして業界全体の発展とている からと、 あきらめ 

I 」と呼ばれることが多が残るからだ)。一応、いう観点を、決して見失るのではなく自分たちの 

い"その理由のひとつは秋の AM シヨ t はメーカなわないよう望みたい。力で克服するしかないこ 

「 AM シヨ—」 では国際—団体による、/ I 力— とを、よくよく知るべき 

的感覚からすれば、どの主導型の国際的展示会で 厳しい業界環境 だろう。あきらめる どこ 

国のシヨ—か明らかではあり、 I 方春の AOU シ ろか、， y 分から法令違反 

ない"ということになるヨ—はオペレータ—団体 新風営法が施行されてを行ない、それを正業と 

のだろう。 による展示会と言えるが' 早くも一年半が経過した思っているような人びと 

そして 「 JAMMA \ いずれもメ —力—が出展が、「八号営業」(ゲ— は、 私たちの健全な AM 

JAPEA シヨー..：ではしてこそのシヨーである。ムセンター等)という厳業界の敵であって、決し 

長いうえに' 全体的に見しかし、□本の メ ー々—しい許^'制のもとで、 A て味方でない こと も自明 

て JAMMA のほうに主 (とくに 大手の) は、 メ M 業界はその厳しさに耐の理であろう。 

導権があるように見える—カーであると同時にデえているように見える。 

ので(事務局は JAMM ィストリビユ .1 夕—であ その間いわゆる「ファ 今後の改善課題 

A だし、シヨ t 委員会のり、かつオペレータ—で ミコン」 ブ—ムが全国に 

構成も12対2 と JAMM もある。 広がり、家庭用では ある AM シ 3— 開催方法に 

A 側が多いなど)' JA □本のメ I カー には" か T V ゲームに対する社つ いては、 過去 さまざま 

MMA シヨ t と呼ぶのだ当初から開発メ—カーと会的認識を、より正しいな改善策を提言してきた 

ろう。 もちろん AM シヨして出発し"オペレ—シ方向へと蛮化させてきて が' ほとんど考虛されて 

I をそう 呼んだ ところで、 ヨンに®点を置かないも いるし、 TV ゲーム 機メ いないのは実に残念であ 

JAMMA/JAPEA のと、もうひとつ (とく— 力—のいくつかは.フる。しかし今後のことも 

共催で あることを 否定し に 大手で)オペ レー タ I T ミコン」ソフト 供給であるので' 少なくとも 次 

て' そう呼んでいるわけを兼ねる総合メーカ—が業績を維持ないしアップの点は改»されるべきで 

では決してない。ただ便ある-というのが日本させることができた--あろう。 

宜的にそう呼ぶ、というの A.MS 界の特色である。など業界に貢献してきて ①来場者の便宜を考え 

程度だと考えられるのでこの特色は' これまでさいる点も見逃せない(「フ会期を二日間から三日間 

ある。 まざまなメリットを内外アミ n ン」プ！ムによるに延ばす こと、 歡現在の 

に与えた が、 反面デメリ営業上の打撃などデメリ「招待券方式」を廃止し 

メ—力—の特性 ッ 卜も与えてきてお.9 ットもあるかも知れない て、 「入場登録方式 J に 

その是否は一概には断言が、業界全体としては社蛮えること' ③シヨー会 

長期的な見通しからすできない。ただ、零細業会的ィメ！ジのアップな場の開場時間中の各«協 

れば、同じ<砧機(施設)者(とくにオペレーターどメリットも多い)。し会会合は展示会の値打ち 

メ ー カー団体として両協に多い)を大事にしないかし' 家庭用 TV ゲームを落すので、別の時間带 

会が統一され、より強力ようでは、 AM 業界の本を生み出したのは' 他なまたは日にするよう調整 

な AM 機メ ー々1団体と質的な団結は望めないのらぬ業務用を W う A M « する こと、 ®マニアの少 

して発展していくことがではないだろうか"少数界なのである。「ファミ年の入場について' その 

望まれるわけで、その場意見だから、と言って大コン」ブームがいつまで是否を検討すること、⑤ 

合はその新協会名だけで八止業がそれらの意見を無続くか知らないが、業務長期的に M て' 他の大き 

シヨーの名称が特定され視するようでは、結局す用の業界はいつまでも創な会場を確保すること。 

ることになるだろう。こることがいい加減になり' 造性を失なわず、絶えず AM シヨーの意義を深 

のことは、春の 「 AM 工内部崩壊につながるおそ未知の分野を開拓していめるためにも、十分考慮 

キスボ」についても言えれがある。総合的大手メかねばならず、それはまされることが望まれる。 


た長い： m て)1た場合社会 
的な要 M でも ある。 

こぅした観点からすれ 
ば、 私たちの健全な am 
業界は全般的には現在苦 
しい状況にあるが、その 



V L 一定画面を進むと魚をモチーフにした巨大戦艦が 

出現し、その数26種類もあり、それぞれ違っだ弱 
^ 点を持っています。 

― IP 倒」2 Pill (胃 

人同時にブレイすることができ、八方向レ/ \一を 
_ t 手に腑し、空中の敵はミサイルボタン、社 
の敵はボムボタンで破壊して行くものです。 

19インチモニター3個を並べ、継ぎ目のない一体化したワイドスク U ーン上で 
繰り広げられる、臨場感あふれだ壮絶な戦いは、プレイヤーを夢中にさせる、 
スクロール シュー テング ゲームです。 


主人公の巫女（小夜ちやん）が色々な妖怪（オバケ）を御札及び御 
祓い棒によって、やっつけながら進み、コースの途中にある鍵を拾 
って 門の中の大物妖怪をやつつけて行くちのです。 

また、シーンは7つあり、大物妖怪を1人倒す S に七福神1人が救 
出され、最後に宝船を取り返すといラ奇想天外な楽しいゲームです 


この機械は野球をテーマにしたメタルゲーム機で、野球の変化にマツチした実 
況放送と共に、さながら現実の野球中継以上の大迫力で、67インチ大スク U 一 
ン C 映し出されます。 

また、9人が同時にゲームを楽しむことができ、登場キヤラクターちアニメ映 
画のよろな極め細かな動作で、白熱し芝ゲームが展開されて行きます。 


シンの製涪.販売/キスカラ—.ラボシステムの販売* 1 」ース^サービス/サービス□ボツトのレンタ 
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SmKGROUP SNK CORRDRAXIOIU 


時間切れした場含は、再度コインを投入し、時間切れしたブレーヤー側のスタート 
ボタンを押すことにより、弓 I き続き2人対戦プレイを続行することができます。 


本 社〒564大阪府吹田市查津町 14— 10号丸萬ビル602号 TEL (06) 338—7007( 代) 
東京支店 〒16 D 東京都新宿区四ッ谷1丁目5番地佐奈ビル TEL (03) 355—9381(代) 

株式会社 SINK エレクトロニクス広報謀 TEL (06) 338-8188(^) 

ROOM # 602, MARUMAN BLOG,, 14-10, TOYOTSU-QHO, SUItA-SHI, OSAKA, 564, JAPAN, 
PHONE:06{338)7007 FAX:06(338)7150 TELEX:523 6785 SNKCOJ. 
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人工頭脳搭載 
本格コンピヒ L ~ 夕将棋 


詰将棋 • 本将棋 • 2人対戦プレイの3通りの遊び方ができる本格派将棋ゲームです。 
■誥榑祺_ +- コイン投入後、 1 P スタート時にレバー操作で選択しま1； 

■ 3 人瀚驟… 2コイン投入後、 2 P スタートボタンを押せば自動的に選択されます。 


( mwwm ) レ/<一操作で、手のマークを ①動かす 駒に合わせ陳定を押し、 
②指したい場所に移動して I 決定ボタ习(成りたい時は威りボタン〇を押します^ 


持ち時間制で時間切れした場含でも、20秒以内にコインを投入して、 
スタートボタンを押せば、そのまま継続してプレイすることができます。 


3*5*7手詰が選べま to 不正解の場含はゲームオーバー。7手詰を解いた後、 
本将棋に勝つと名人戦になり、飛車■角•香車落ちで勝つと名人になります> 


強敵の8人の棋士の中から、自由に対戦相手が選べます。ただし、本将棋は2 
局しかできません（継続した場合も）。 

※詰将棋は、正解すれば継繚プレイできます。 
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通常総会の議案検討 

AOU 第6回理事会、初年度を踏まえ組哉強化へ 


全日本アミユーズメン関しては森革務局 K が説 
トマシン.オペレーター明して行なわれた P 
連合会(节務局束京、中 第 I 期活動計画案につ 
西眧雄会長、加盟三十五いては、原案を一部修正 
団体1 AOU ) では九 A することで、また収支決 
十一日、束京•大手町の算案については原案どお 
サンケィ会館で第六1]理リとすることで了承され 
事会を開き、第一回通常た" rHl 活動報告では' 新 
總会(十月七日)に向け風営法施行にょる規制な 
ての議案を検討、また欠ど厳しい環境の下で 、 A 
H の代議 M 補充なども了 ou としてはいくつかの 
承し1総会への準備を進委員会を設け' 組織率の 
めた。 向上などを図ってきた' 

同理事会では' 初年度となっている"決算案で 
(六十年十月！一十三日のは会費収入約八百万2 r 
13:立から事業年度未の ^ t ショ—収入など雑収入約 
年 A 月末 H まで H これを六^!;六卜万 l ] J (計約 一 T - 
AOU では「第|期」と五百万円 . 支出は TAM 
呼ぶ)の活泐報:7、収£0<への事務委託料五百 
決算報告案'そして第二./7闪'その他の支出約二 
期(今年九月一日から宋肖万円{計約七百万円)で、 
年八月末 H まで)の活動結局約七百八卜万円の繰 
計岡、収支予算案、人会越し剰余金が出ている" 

金および会费規 ST そし 第二期活動計画案につ 


関しては森^務局 - K が説画案は' ①経営環境改善 
明して行なわれた" のための活動，(2)広報活 
第 I 期活動計画案につ動の強化、③賭博営業の 
いては、原案を一部修正追放と三つの「*点テー 


業推進# W 会」と名称を 
蛮更することになへた-, 
なお予算案では 、 TAM 
O A と家 M - を半分ずつ負 
^!することなどを含め' 
総額約二干四十万円の予 
算となつている。 

のための活動，②広報*人会金おょび 会費规定 
動の強化、③賭博営業のについては、初年度のみ 
追放と三つの「*点テー有効とされ、次年度分か 
マ」で構成され' それぞらは見直されることにな 
れの項目が二、三揭げらっていたが、蛮更せず rn-J 
れている"これらについ額にすることになった。 
て委 B 会が报当するものまた' 全国を六つのブロ 
が含まれているが"ぅ.ちツクに分け"ブロック内 
③の賭博営業の追放に関で解決できるものについ 
連して、「健金営業推進てそのブ D ック会議に# 
委1貝会」を「健全娯楽常任するとの内容の、定款 

AOU 力—ドシステム特別委 

改めて検討開始 


の一部蛮吏案が了承され 
た。それによると、①北 
海道、*北、②関束' ③ 


その他「代議«」の欠 
員三名の補充が了承され 
た「逆に"定 R を才^^バ 


中部"®近畿、⑤中*四_^する代議員数について 


国、⑥九州の六つの「ブ 
ロック会謙」が設けられ、 
それぞれ年.一回会合が開 
かれる、とのこと。 


も調锫が行なわれること 
が了承されたが、当面は 
登録名簿に従つて進める 
ことになつた。 


Ao u 賭博機械対策委員会 

強力な活動方針 


名称 改め、 具体的方針を掲げる 


AOU カードシステ 
ム特別娄 H 会」(梅原靖 
三委員長)の挪会合が、 
九月九日、乘京*羽 ra の 
セガ社会議室で開かれ、 
委 H ヒ名を確定した後、 


セガ社らに資料提出を求める 

-ドシステ告 I を行ない1早ければ 
(梅原靖十二月上句までに同委 A 
W 会合が' 会としての結論をまとめ 
T 羽 m の理事会に報告すること一一 
、開かれ、なった。 

I した後、 委 H のぅち「理事以外 
ハの作 S ;; の#を含めた三名-の選 


て定款の一部変更の件にいては一部字句を修11-し、同® H 会の今後の作業;;の#を含めた三名」の選 
ついて順次密議した。こ収支予算案では新規に四針などについて検討した。任が、 AOU 第四回理卞 
れらについては議事資料団体加入、女子事務 M のその結果、次冋会合(十会で# MS に娄任されて 
に*づき、第一期に関し採用を含め、原案を手 K 一月六日)を踏まえて総いた。その結果、間委 M 
ては筒井氏が、第二期にして了承された"活動 II -会(同七日)に「中間報会のメンバーがここで次 


いた。その結*、问委 M 
会のメンバ^^がこ ■ で次 
のとおり確定した。 

委 BMf 梅原靖三氏。 
委 HU 駒 fr 徳造氏鍋 
疋氏、段為再氏、 JF ! 合章 
視氏、三浦保夫氏、森本 
登氏 aicM 七名、 

次に、同委 S 会の設 ej 
に至る経緯について梅原 
氏から説明があった。こ 
れに伴ない駒井氏は、し 
月二十一•二日の会合は JA 
M MAW 問; r に対する A 
OU の回答 i の作成を：〇 
的としたもので' カード 
システム導人の可否など 
を検討するものではなか 
つたことが' 改めて確認 
された" 


AOU 「賭博機械対策 
SH 会(仮称)」{革久 
#員]4)の初会旮が、九 
月十一日' AOU 理事会 
ょり先に、*京*大手町 
のサンケィ会館で開かれ、 
委 H 会の^称を「健全営 
業推進委星会」と決め{さ 
らに後の AOU 理事会で 
「娯楽 j が人る)、全国 
各地のギャンブル機賭陴 
撲滅のため実情を調* 、 
膂察行政などに®きかけ 
ていくとの強力な方針を 
打ち出した。 

委員 M(iHm 、 -&®H 
の ii 発な AJ ; 見と li 力で当 
初の目的を果したいとの 
拔拶に引続ち/委 BS に 
事故あるときは见玉輝男 
® M が- sHtt 代行となる 
ことを提案 I 承認された。 

同委員会の名称につい 

同® H 会の基本的なあ 
りかたについて一 T 各委 
M から意見が出されたが、 
具体的に力—ドシステム 
_体を検討する必要が多 
く指摘された D 討議の結 
果、「臂察庁から力—ド 
システム導入の事前了承 
がある。当面はセガ社と 
タィト—にょる実験店で 
のデ I 夕などに tt づき' 

力^^システム«入の方 
向で愤討を加えていく」 
ということになつた。こ 
れらを前提に、今後検討 


ては、「睹博機械対策」 
ではあまリに強すぎるこ 
と、また AOU が睹博に 
関連しているとの誤解が 
生じるおそれのあること 
から J 
AMM A 
の「健全 
娯楽推進 
委 S 会~ 


「健 4 : 営 

業推進委 
H 会」と 
すること 
になつた 
もの(後 
に「_全 
娯楽営業 
推進 ® M 
会」とな 
った)。ま 
た JAM 


MA 側との協議にょリ、 
ギャンブル機賭博 m 減の 
ため JAMMA 「健全娯 
楽推進® S 会」と合同会 
議を'必要に応じ開くこ 
とが承認された。 

同委員会の今後の活動 
方針が提案され、次のょ 
ぅな精椒的方針で臨むこ 
とになつた。 

①各都道府県でのギヤ 
ンブル機賭博の現状を把 
握する。このため当面， 
この種の情報を委員会が 
収集する。®別にギヤ> 
ブルマシン追放#員会が 
発行している「賭博ジヤ 
I 十ル」を資料として積 
極的に活用する。③各地 


F 


していくものを^理して 
いく必要から' J £ 本的に 
は①カードシステムを導 
人した場合の メリット、 
②同じくデメリット、③ 
その他疑問点や要望事項 
として、二十数項 H の検 
討事項が各#員から指摘 
された" 

同® H 会としては' 現 
実にまだカードシステム 
が「八?-営 S 」で利用さ 
れていないため、必らず 
しもこれらの検討事頂と 
対応するとは限らない、 


との観点を保ちつつ，セ 
力社とタィトーによる実 
験店(九月下旬の予定) 
での実態を把握したぅえ 
で、検討を進めるとの方 
針となった。このため両 
社に対し、：#入前後の売 
上比率などのデータを提 
出するよぅ文書で求める 
ことが承認された P 上記 
二社以外は、さらに予想 
されるメリット\デメリ 
ツト疑問^などを委員 
長に文書で提出すること 
になつた。 


のこの種賭博の現状につ 
いて' 必要に応じ各委 .H 
が分扭し実態を確認し、 
報告する。 

④これらの実態調査を 
もとに、その取締りの弱 
い都道府県§察本部に対 
し、通報窓 n を設けるな 
ど、賭博撲減のための具 
体的な方法を含め' 働き 
かける。場合にょ〇、警 
察庁にも慟きかける。⑤ 
場合にょり国会、とくに 
#議院地方行政委員会、 
同風俗営業等に関する小 
委員会に®きかけ、改善 
を求める。 

⑥睹陴用機械と AM ゲ 
—ム機とは区別されるこ 
とを含め、この種の賭博 
撲滅のため大手マスコミ 
に慟きかける"⑦賭博機 


と AM 機の区別が第三者 
に分かり難い傾向がある 
ので、業界紙などの協力 
を得て橫極的に PR する， 
@賭博用機械の製造者側 
に責任がないとする傾向 
があるため製造面ても 
撲滅を図るため J AMM 
A と積&的に対策を進め 
る' など。 

同委 M 会では今後、健 
全な AM 業界に悪影響を 
与えるギャンブル機賭博 
の一掃を、 AM 機オペレ 
—夕 t と_ i ててきる範囲 
一杯まで行なつていく' 
との方針であり、その活 
動が大いに期待される" 
なお' 以上の活動方針を 
早急に具体化するため' 
十月八日にも第二回会合 
を開くとのこと。 


ナム n のエモ—シヨナル •トイ 

情緒に働きかけ 

第2作「がんこ職人-中旬に発売 


㈱ ナムコ(本社東京、 
中村雅哉社長)ではこの 
ほど、®まし人形「龍馬 


■ん」に続 d 
ナル*卜' 


エモ I シ 
シリ —X 


第二作として' 「がんこ 
職人」を発表。十月中旬 
から^売することになっ 
た"これは玩具ではある 
か1利用者の心を励ます 
といぅことを目的とした 
ものて 、 A 
M 技術が生 
かされた独 
特の n ンセ 
ブトを持つ。 

前怍「龍馬 
くん j は昨 
年十月^売 
したところ 

十二 J 二万 
個も売れた。 

「ゲん二 


作と同様のゼンマィ式ラ 
ンダムト f キングで、電 
池もいらない。「ベらん 
めい、がたがた言ってん 
じゃねえやい|_など四種 
類のセリフが、ベらんめ 
え口調で出てくる"同社 
では、口は悪いが気が優 
しく、粋でいなせな一徹 
おやじを伝えたいとして 
いる(予価二千三百円)。 



業務ータルアドバイサー」 

春ゲームコーナーの 共同経営 
籲ゲームマシンの 長期割賦販売 
♦長期資金融資 

备 Mf 。茨墓忽 ㈱ 
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第彐種郵便物認可 


2 94号 


1986年10月15日 


コピ—問 

題で日米 


国際会議開催へ 


JAMMA 第 33 回理事会、 G 機問題でも議論 


日本アミューズメントオペレ ー タ ー 協会連合会 


マシン1.裘協会{事務局 
東京、中村雅哉会 K、J 
AMM A ) では九月九日、 
東京：氷田町の TBR ビ 
ルで第三十三回理事会を 
開き、いわゆる「健全化 
を阻害する娯楽機」問題 
などについて討議した。 

まず会員の人退会関係 
では ㈣ 柬京キヤビオート 
(本社東京、久田正治社 
長)の退会(贊助会員) 

が了承された。また会 H 
の代表者変更のあった H 
邦産業 ㈱ 、 S し電機冷機 
㈱ の異動ならびに代理人 
がそれぞれ了承された。 

同協会の「健全化を m 
害する娯楽機械防 fl -. の機 
槭基準」(旧名「賭^機 

械の基準」)ならびに同 
「例外規定」に基づく、 
いわゆる例外承認を受け 
たもののぅち、 TV スロ 
ツト「ラツキエィト 

ラィン」に関するものに 
ついて事後処理が健全娯 
楽推進委 H 会(岡田和牛 
香. M 長)で行なわれた(本 
紙前号既報)との報告が 
あつた"これに関速して 
-ラツキー. エイト」 な 
どが大 - S に普及しつつあ 
り、社会問題化するおそ 
れがあるとの指摘があり、 


( AOU ) と連携して賭 
博の樸滅を推進すること 
か了承された。またギャ 
ンブル機の輸出について 
は仕向国で問題がない限 
〇閲係ないことが、改め 
て確認された。なお、以 
上の問題とは関係ないが、 
fe 田哲夫副会長から _At 
任届」が出されたが、埋 
事会の審議の結果、慰留 
となった"これについて 
は後ほど同副会長から報 
告がある、とされている。 

TV ゲ I ム機の無断コ 
ピ ー 基板がいぜんとして 
国際的な問題となってい 


るが、このため十 HA 口 
の^後*京で「国際会 
議」を開くべく、作業を 
進めていることが報苫さ 
れた D これは米国の XI 
力 I ■■ディストリビユ I 
夕—協会である A AMA 
(モ！リス•フ H 1ジエ 
ン会 M ) と共] n ] で行なぅ 
もの。とくに米国側から 
□本側に対して' TV ゲ 
1ムの日本での出荷を米 
IM での出荷より九十 n 遅 
らせるなど、いくつかの 
提案があり(本紙第 M 号 
「海外の話題 I 参照)、 
これらの提案について、 
それぞれのメ—カーの方 


JAPEA が会員に対し 


故防止の注意 

協会では講習会開催など計画 


全日本遊園施設協会(山を未然に防止するよう求 
田；二郎会長' JAPEA ) める文書「遊戯施設の適 
では九月十九日、会員に正な維持運行管理につい 
対し遊園施設の車故発生て」を送付、同協会とし 


てもさらに*習会開 fm な 
どを計圓しているとの考 
えを示した。 

これは九月七日の&ご 
ろ、三® W 桑名郡長島 EaJ 

の「ナガシマ X パ1ラン 

ド」(長 ftM 光開発経営) 
内の{由返り n — スタ—「ル 
丨ピング nl スタ—」で 
逆転事故が発牛；乗客四 


針に厲するものとの姿勢 
で臨むことが確認された'. 
なお、 JAMMA からは 
韓国製偽造品対策、円高 
による輸出価格の修正な 
どを提案したい/として 
いる。 

いわゆる「乃—ドシス 


テム」問題について ' J 
AM M A が W 問]- tr = l を出し 

{七月十一 日)、 その結 
果 AOU (速合会)が八 
r :： 五日にケ回答"してき 
たことが報告された"そ 
の後の扱いとしては ' A 
OU に改めて「特別^員 


JA PEA 特別技術委が 

台湾側と懇談会 

遊園施設検査制度など説明 


全日本遊園施設協会(本 
部東京、山田三郎会長、 
JAPEA ) の特別技術 
委1 X 会(离橋興一郎委 .H 
長，泉陽機エ ㈱ )では八 
月 四日、 東京，青 llj の g 
日本ェレべ I 夕協会会議 
室で' 中華 K ® 昇降機安 
全協会(本部^北' 楊金 


十二名が fiem を負つた 
ことに端を発したもの。 

间協会では利用客から 
の「絶大なる倍頼を得て 
利用される」はずのもの 
として今 IP 1 の事故の影 
響を重 祝。 このため会 B 
に一層の注意を促がすと 
ともに協会としても講習 
など強化す る、 とのこと。 


樹坪 ■#_*} と、技術交流 
を目的とした懇談会を開 
催し、 H 本における遊戯 
施設の実情を中心に、説 
明と質疑応答が行なわれ 
た。また懇談会終了後は 
参加者全 H で、後楽間ゆ 
ぅえんち(束京都文京区" 
㈱ 後楽閬スタヂアム®営) 
を視察した。 

この懇談会は、台湾当 
局指定の遊！：施設検奔機 
関である中璀厌 ㈤ #降機 
安全協会の要望に 、 J A 
P £ A が応じる形で開か 
れたもの" l - y 協会は視察 
間{謝舂祥団長以下六名) 
を組織し、米国訪問を終 
えた後、日本に立ち寄り、 
翻 y 本昇降機安全センタ 
1 (« 日本エレべ ー タ E 4 
会の二団体と" B 本の昇 
降機関係の検査のあり方 
などについて打ち合わせ 
会を行なったほか、この 
懇談会に参加した" 

同会には"特別技術« 
W 会から高橋委貝長をは 
じめとして委 S の小川清 
氏( ㈱ エキスポランド)、 
村田利勝氏( ㈱ 卜 I ゴ)、 
永楽藤八氏(孽 i 業 ㈱ r 
JAPEA の尾崎悦郎事 
務局長の日本側五名、ム rl 
湾側からは謝氏ら六 fn が 
出席した。 

懇談内容は、日本の遊 
戯施設の ffi 造基 m などの 


会」が13:けられたことも 
あり' 靜観するもょぅで 
ある。 

以上のはか 1 E 取委 S 会、 
ディストリビユー部 
会、健全娯楽推進委 S 会 
の敁近の会合について報 
告があった。 

技術関係を中心に、□本 
の検査制度、建築基準法 
などの法令関係、施設の 
維持運営管理(始業点検 
や毎^:の検奄など)、保 
険体制などについて J A 
PEA 側が説明し、それ 
に対して質疑応答が行な 
われる形になつた。とく 
に保険体制については' 
米国との is いなどについ 
ての質問があった。 

その後、一行は後楽園 
ゆぅえんちを訪れ..大型 
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遊園施設を中心に視察を 
行ない、同 [1 関係者と安 
全対策や管理休制などに 
関し質疑応答などした。 


ファミコン用のコピーソフトで 

三重県警2名摘発 

著作権侵害で略式罰金 10 万円 


任天堂 ㈱ (本社京 ！ r 
山内溥社長)の「フアミ 
リ—コンピ1丨夕」用 n 
ピーカートリッジを版壳 
などしていた業者が、三 
重県で二名、大阪府で一 
社それぞれ著作法違反の 
疑いで摘発され た。 いず 
れも任天堂の告訴に基づ 
くもので、三重県の二名 
についてはすでに略式手 
続で刑事処分が»ってい 
る。またこれらはいずれ 
もコンピユ—夕—*プロ 

グラムとしての著作権侵 
害(無断：複製品の販売な 
ど)を根拠にしたもので、 
M 社では大量に無断 n ピ 
品か出回 ■■? ていること 
から' 告訴など法的手続 
きをかなり前から行なつ 
てきているとしており、 
なお摘発が続くものと見 


られている。 

八月-一+1日、三重県 
赘生活保安課と鈴鹿署は 
鈴鹿市内の TV ゲ—ム店 
「 ア メリカンハウス」を 

著作権法違反で捜索、ダ 
ビング機などを押収する 
とともに共同経営者の山 
口 J s - 章と棒勝美を逮捕し 
た。この結果、両被疑者 
は被疑事実を認め、略式 


起訴の手続きを経て罰金 
十万円の刑を受け' 九月 
初旬に 確定，。 両名につい 
ての刑事処分は終了した。 

九月 一 n 、 高知県^防 
犯少年課と高知署は東大 
阪市の日東エレクトロニ 
クスを同様の容疑で捜索、 
ダビング機などを押収す 
るとともに大石浩社長ら 
から事情を聞いている。 
しかし同社の場合は、ま 
だ取調べの段階であり結 
論が出ていない。 

特許.実用新案 
出願公告 A ム開 

《 9 月 10 日〜 Oi 月 19 日) 

特許庁に出願された特 
許おょび実用新案の公告 
ないし公開の最新分で、 
AM 業界関連のものは次 
のとおり。記事内容は、 
公告/公開の日付' 発明 
\考案の名称、出願人、 
公告/公開番号、出願番 
号の順に掲載"なお®)は 
審杳請求のあったものを 
示している。具体的な内 
容については' 各地の発 
明協会などにお問い合わ 
せ下さい。 


特許出願公告 

九月十六 B 付 U 「面 
ゲ|ム装贾」、_ソフィ 
ァ{群馬)、61-415 


8 7 


「面像表示装置付き自動 
精算装罱」、同、61-4 
1588 ^ 115 4 3 
7 9^ 「ラスター又キヤ 
ンディスプレイ装 S の音 
発生装罱」、松下_道器產業 
㈱ (大阪)、61. 415 


- 2 
5 


5 0 8 0 1 


実用新案出願公開 

九月 十二 日付 s「sr 
盤ゲ|ム装：]1'ヵシォ計 
??:機 ㈱ (*京)'61|1 
48008760 < 3 2 7 


九月十九：：〇付—「又口 
ットマシンにおけるリー 
ル回転位罱検出装諝」、 
角野博光(大阪) ' 61 - 
―151:7 003 60-36 
5 9 5¢ -スロットマシ 

ンにおけるリール装置」、 
111 61-1517004 
60- 3 6 LO 9 3。 「スロ 
ットマシンにおけるシン 
ボル照明装{*」 、同、61 
» 1517 8 5 60-3 
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1986年10月15日第294号 


お知らせ 

小社は' 本紙「ゲ—ムマシン」の芋間購読 
料を十一月一日号(第295を もつて、 
九千六百円(現行七千二百円)に改定させて 
いただきます。 これにより一部定価は四百円 
(現行三百円) となります。 

本紙の前回の購読料改定は、昭和五十一年 
一月十五日号(第40号)ですから' 実に十 
年十 力 月間と いう 長期間にわたり、厳しい状 
況にもかかわらず、懸命に購読料据え置きに 
努力して きたことになります。 

お金儲けが下手 だ、 と言われるならそうい 
うこと になるでしよう。しかし本紙の購読者 
にはできる限り低価格で本紙を配送していき 
たい、 というのが本心です。実際 AM 業界で 
購読者が最も多い、とされるのも、多いから 
こそ 安くできる のた と思います。 

しかし、さすがに 十年十力月間も購読料を 
据え置く のは容易ではありません。あらゆる 
経費は每年増え続け、 これらは 経営を次第に 
圧迫していくばかりです。当然ながら、それ 
なりの 経営 努力を続けていますが、それらに 
は自 ずと 限度が あります。 

こうした 状況から、 読者のみなさまにご 負 
担をおかけす るのは、まことに 心苦しい こと 
です が、 右 記のと おり本紙購読料の値上げに 
踏み切る ことにしました。 分り やすく、 正確 
で' 速やかな報道を目標に 、みなさまのご 期 
待に添うべく、さらに鋭意努力していく決意 
ですので、ぜひ ご 理解下さい ますよう お願い 
申し上げます。 

昭和六十一年十月 

アミュ—ズメント通信社 

社主赤木真澄 


新 TV 機と占い機を 


アイレム販売 


M からの脱出 


(新製 


品)#米国ブロ—ダ—バ 
ンド社開発家庭用 TV ゲ 


ィ(協力し合いなから脱 
出.}もできる：一人おょ 
び r . 人&互プレィは三十 
ステージ、二人同時プレ 
イでは十 iL ステ—ジ展開 
で、パズル的要素も加味 
されている。②「スぺラ 


出展方針オペレ—ターム「ロードランナンカ11123の键 


I に喜ばれる商品の開発 
をめざしていることを T 
ピールする。具体的には 
低価格で、長期的安定を 
M ることができる機械の 
供給を' 今後とも続けて 
いくことを強調。 

出展内容 TV ゲーム 


の業務用化第四作。前作想天外な地底アドべンチ 
の"バンゲリング帝国，ャ—ゲーム。 


t 又ピ—ドを誇る 。⑧ 「D 

H -7 5 〇」■^ダラ—，ホ 

ツバ—。 ⑧ 「NH —1」 

(新製品)纟超薄型。 

フロントセレクタ—シ 

リ丨ス【9二720 I A 」 
⑩ 「730 IA / ©「7 
5 7 I P 」、©「 K w H 
I 740 j © - 9 〇 〇 
F 37」'©「001〇 — , 


からの睨出をテーマとし 
て、キヤラクターや#景 
場： [ft などを一新し' かわ 
いい感じで立体的な絵柄 
になつている。一人用、 
二人用(交互にプレイ) 


占い機③「キスメツト 
ィブ」—同社" PTI シ 
リーズ"第七弾。 

T V モニタ1 ④「 M S 

7シリーズ」=ナナオ製、 

4ィ；\> 3ィ y 、 〇ィ/\>6イン 

1十 1ナ 2 +. 2 


ドロツブセレクタ^シ 

リーズ⑮ 「 AD 丨81 P -、 


⑯ 「 AD 185 W 」" @ 
「 AD 1 80 By©「A 
D : 86 E / 

ドアシリ—ズ ®「ad 
D ドア」、⑳ 「 NAD ド 
ア し "㉑ 「CADKT / 
硬 K 保留装扉付き選別 
機(新 M 品、 機植名未定} 
=一定時間に一枚ずつ落 
ちていつ たり、 一定枚数 
を保留したりできる。こ 
のほか各禅硬貨メカニズ 
ムを展示す る。 


機①「口—ドランナ I /帝に Jn えて、二人 IPJ 時プレを展- 


メダルゲ—ム試作品 


夢ある汽車と乗物機 


朝日麗 


出展方針汽車には子 
どもたちを魅了するなに 
かがあり、昔からどこの 
遊^地やデパートの®■上 
などのロケ I シヨンへ行 
っても、必ず設茼されて 
いるもののひとつである 
との.脱点から、同社では 
汽車の持つ醍醐味とロマ 
ンを、 ft で感じ取っても 
らえるような商品作りを 
めざし"今回の AM シヨ 
—で、小スぺースにて展 
開できる〃小さなセット 
にデッカィ夢〃をテ—マ 
として、二百五十.- lr から 
四百 iL 十 _. r ゲ I ジの汽車 
の新作と、これに伴う夢 
のあるディスブレィ製品 
を発表する。 

出展内容 レー ル走行 
式乗物機① 「 D ッキー号」 
(新製品)=汽 車。 ② 「T 
GV 」 (新製品)=電卓 

(①②とも二6"五 T -/ ゲ 
—ジで、同社小間にて走 
行実演を行なう f©「s 
L 丨99 〇」(新製品) 


=汽車。®「サン7ラン 
シス n 電卓」(新製品) 
I サンフランシスコのケ 
I ブルカ ー をモデルにし 
たもの{③®とも四 gIL 
十. u s ゲ—ジ)。 

パツ テリ—*—@ 「チ 
ビ丸 I ( 新製品) =コミ 
カルタツチの卓をデザィ 
ン、一人乗り 。® 「JR 
; 7 5 〇 - =一人 乘リの 


コンパクトタイプ。 

定茜型乗物機©「森の 
メリーゴ—ランド」(新 
製品) U 馬、切り株など 
を配した夕^ンテ^^ブル 
が回転。木の葉をデザイ 
ンしたテント(パラソル) 
が付いている"二人乗り。 

ディスプレイ製品⑧「ア 
ニマルランド2」(新 M 
品)1々森のがっこぅ， 
〃ねずみのくつ屋〃など.。 
@「アニマルランド J P 
"森のきこ0 գ "くまの 
かじ屋ななどを出品する。 


硬貨選別機で新製品 


してハく、としている" 


姐嗜1 出展内容 n ィンタ 


出展方針従来の硬貨 
選別機に加えて、タイマ 
I を内蒇したヶ CTB . シ 
リ I ズ々を発表する。ま 
た硬貨保留装 ffl 付きの選 
別機もあわせて披露。い 
ずれも〃時間を士冗るみ機 
械には最適の製品として 
アピ I ルする。同社では 
多様化する二—ズに応え 
るため' 付加価値の高い 
製品を今後も次々と発表 


マーシリーズ(新製品) 
( l„c T B I 7 2 0 0」 
② 「 CTB 13700」" 
©- CTB 1 5 0 0 01- 
④ 「 CTBI 8000/ 

n ィンホッハ I シリ— 

ズ⑤ 「 CAH 11」 M 同 

社と英 M コィンコントロ 
—ルズ社の提携にょり' 
最も小型で最大の収納 W 
量を持つ。© 「 CH , I 5 
〇〇」 H 専用エスカレー 

夕1#き。 © 「WHI 1- 


アポロ 

出展方針 AM ショ ー 
に初出展する l -^ J 社は' 才 
ペレ^夕^^としてメダル 
ゲームをプレィしている 
プレィヤーの感覚を現実 
に肌で受け止めて' 何を 
求めているの か、 また口 
ケーション運営で何を提 
案していくべきなのか、 
といぅことについて検討 
を重ねて開発したひとつ 
の答えとして二機 ti の新 
製品を披露。そしてこの 
二機種が ra 社からの最終 
回答であるなどとは夢に 
も思っていないとしなが 
らも、メダルゲ I ム全体 
の活発化に微弱ではある 
が、少しでも協力したい 
との思いから' 今 [ H 1 のシ 
ョ—に出展しょぅと決断 
した"としている。 

出展内容 メダルゲー 
ム機①—メランコリァ」 
(新製品)=ヵードをめ 
くってペアを作っていく 

"神経衰弱，を Tvy ダ 
ルゲ—ムに採用"これま 
でのメダルゲ I ムのよう 
な偶然性とカンだけに頼 
るものてはなく、プレイ 
ヤー自身の能力で配 a が 


決まるといぅ知的頭脳ゲ 
. ^ム。メダルゲ—ム場に 
おける新規ニーズの獲得、 
おょび顧客に対しても新 
しい n ンセプトのメダル 
ゲ I ムへの欲求を満たし 
得るマシン—といぅの 

が同社の開発意図"ゲ I 
ム内容はメダルを投入し 
(一回五枚まで)"スタ 
. ^トボタンを押すと*丨 
ドが配られ、プレィヤ— 
と n ンピユ I ターが交互 
に画面上のカードを才^^ 
プン(レハーてカーソル 

■4-移動^^ボタンを押す) 
していく"最低二枚から 
最高九百九十九枚までメ 
ダル払い出し" 

同®「ス1パーェレフ 


ァント 


(新製品) 


物の頭、胴、足の絵柄を 
合わせる TV / ダルゲ ー 
ムで、開発意図としては 
とくに女性を強く意識し 
たもので、女性が楽しく 
プレイしている姿は D ケ 
I ションの雰囲気を和や 
かにすることから、アベ 
ックやファミリ—客に対 
するアプロ . ^チを^易に 

するマシン-としてい 

る。女性を対 ft としてい 
るため、大きくてかわい 
い動物のキヤラクタ.—を 
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本紙恒例の企画として今年 も、 AM シ 
ヨ—出展内容ならびに出展者側の抱負を 
網羅 S だしまし だ。 この「各社出屐内容 
I K J により、 実際の展示会場での内容 
についてご理解が深家り' その価値が高 
まるよ/つ念じております。 

AM シヨ—開催を目前に、お忙しい中 
をご回答下さいましだ出展各社の方^に 
心よりお礼申し上げます。なおこの原稿 
は九月初旬に締切5せていだだいている 
関係上、実際の出展内容とは多少異なつ 
ていることがありうることを申し添えま 
す。 まだ出品機種について主催者 PJ では、 
今回も従来どおり G マシンを排除する姿 
勢で臨んでいますが、だだその排除基準 
に変則的な面があ0すつきりしない点ち 
見受け e > れるだめ、展示内容に多少の混 
乱が見られることもご注意申し上げます。 

展示会場は五十八年か e > 使用し今回て 
四回目となる東京滿通センタ—で、全会 
場が三フロアに分かれて おり、 各種 AM 
機が会場を埋め§<す予定です"多種多 
様な製品を出品する出展社が多いことか 
ら、 機種による分類よりも社名五十音順 
て配列するほ/つが r ) かりやすいとの見地 
か5'以下のぺージは社名五十音順にな 
つてい家す"ただし出展内容か同じ系列 
会社は、家とめて揭載しています。 

今回のシヨーは二協会 ( JAMMA と 
J A PEA 〕 共催となつて四回目ですが、 
新風営法施行後二回目のシヨ—であり、 
今後の動向を見る上で重要なちのとなる 
ちよラです。なお開催日が二日間しかな 
いこと、従来の小間単位による出展計画 
にとどまつていること、また会場の制約 
など改善されるべぎ点はい V つかあり孝 
すが、落ち着いた展示会場になることを 
改めて望みたいと思います。 

(編集部) 


自販機関係4団体が共催 

信頼と安全確保 


11 :: 

ニム 





胡 


霉 

ら 

S0 ^ 
9 力 





"消^者の n 販機に対信* L 性，！： h と安全確保に 
する Q 組性向 L と安全確対する社会的要 M がます 
保を I ® 高める，ために' ます卨まつているとの認 
「内贩機統ーステツカ—織に立ち、「とくに管 a 


「内版機統ーステツカ—織に JV: ち' 
の記入*貼付」と「自版#の^任 m 
機据付基準 (JIS) のにする速故 
遵守」の普及運® J を推進 
する、白販機安全推進月 々 It 
間が十月一甲から三十 一 ^ 
□までの期間で':: H 本 ，： m ^ 
動販売機工業会(事務局 
B 京、青求節夫会長)、 

食品飲料自動販売協^組 

八：！(同 i Jir 瀬5治会 ft )、 第24凼， 

全国自動販売機販売協議会に各種 B 
会(同、辻三次会長)、自束京で I 士 
版機器保安整備協会 ( ZT そのスケ^ 
沢藤汴一会1*)の6販機おょそ次( 
関係業界四団体の - H : ハ催、 十月六 n 
.通商産業 - It ' 柬京都の後と AA VI < 
援で実施されている。 午後二時と 

同月間は' 過去に日本 
自動販売機エ龙八：，一主催で 
二回'通商痤業植主漼で 
五 H 行なわれており、今 
回が八回0だが、自販機 
関係*界四闭体の共催で 
実施されるのは初めてで 
ある。 

四 rfl 体は、すでに自販 
機が日常の消 ff 生活に/1-人 
かすことのてきないもの 
となり' しかもその SM 


■ V - P 崔 の転倒防止 W 策は消费 
■力^ィ 者保護の M 地から、自販 
/ /-I jgm aK . 機業界に課せられた tt も 
IV 基本的な塞」としてい 

統ーステツカ-普及 S 進月間 M 一 の 「㈣I 

月 ■1 貼付」と.，内販機据付基 
の W ら*の遵守-を一層徹底し 
&認1 S 4て取^)組む月間を設けた。 

実施に-たっては、関 
lS 庁ぉよび地方公共 e 
■一：体、 M 係—団体と €■ 連 
lyM 機一1:郎携を密にし、全国的な推 
I .晒一一^錄進を図るとし、具体的に 

T ①ポスタ Is 作ぉょ 
#嚴理.1:び配布、©広報バンフレ 
h - 篆 10 .S ツトの作成および配布、 

: ③ Q 販機統 一 X テツ*— 
m « L 性]^上と安全確保にの記入*貼付状況および 
対する社会的要诂がます，3販機据付;, LH 準の適合状 
ます^まつているとの認況に関する実態調 it (柬 
, a に JV : ち' 「とくに管理京都)、④ S 販機安全推 
#の货任の所在を明らか進 T ピ—ルの公*などを 
にする速絡先明示と機械行なつている。 


墓一 

S 11 

圍 i 師 


Is 自 




〃連合会〃総会を含めて 

各団体が諸会合 

AM シヨ—開催時間帯に東京で 


第24间<:^ショ|を機 
会に各 M 団体の会合が' 
束京で I 斉に開かれる" 
そのスケジユールなどは 
およそ次のとおり" 

十月六 CIHJAMMA 
と CAMA の111際会讁、 
午後二畤から四時まで、 


委員会、午後11時から四 
時まで' セガ社にて(未 
定 r 

十月七：！！ u AO U 通常 
総会、午後 二時から 叫 時 
まで、 柬京流通センタ— 
( TRC ) にて 。 NSA 
{日本 SC 遊 M 協会)堙 
事金'/.-卜前十一 時半から、 
問例会' 正ヤか ら 、 TR 
C にて。 

十月八日 UAOU 健全 
娯楽営*推進委員会、午 
^ u 十時から止午まで、チ 
サンホテルにて 。 JAM 
MA ディストリビユ—夕 
1部会、正午から午後二 
時まで' TRC にて 。 J 
OU (= □本娯楽機械オペ 
レータ — g ) 例会' 午後 


場所が年々拡大、多様化ホテルオークラにて" A 四時から六時まで、 M 接 
している中で、 n 阪機の OU 力^^ドシステム特別センタービルに て。 































/ /n I ■ ■ L , 人 一 / i__K ^ ノ [_l\ v ■ ■ fv \ r A ■ I I » K_y 


L _^ K_y w 





弊 4 裂望を趣愛_嫋わり誌 i こあり / i と 5 ござ 
います*弊^;§製 S は、全体3よび各部®後 1 卸こ 
つ色、特許、吴圉斬案、备匠等を由鹄してお 1 〇、 
その一部13、既に登録忍ホび公問され、： L . 宇-所角 
植 I こよフて保溧苎 n ております。 


こ； n と同 じ碑 m )] ビー品迓正当な植利6なし J こ 
製造眾売レ、芽たは、雉入使用し p 者{こ対しては- 
r 纪出网 I こ辟る拜明考旲か出勞公告さ扪だ際に法 
に學づ<神谢合を詰末し t また法，に基ブさ匝.毛を 
差しと®られることにちなり疰すのでかかる：::;ピ 


_品の陴入使用をぢさらめよラ塞 S 钗し孝口 =■ 

昭和明年1?月 

代表取締役安部 寛 
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ビろドが 


とシユ—テイング■をマツ 
チさせた屋外用〃ガンゴ 
ルフ"のタイブを出品。 
M 外用は十八力所の。ホイ 
ントを n — ドレス.ライ 
フルにょリ、フィ—ルド 
シュ—テイングに挑戦で 
き、ス nr 表示があり' 
ファミリー ( 多人数)で 
も楽しめる本格的なガン 


ゲ—ム機" 

このはか③照明用の昇 
降式ポ ー ル「スカイビー 
ム」'④倾斜地の輸送卓 
「ラックカ—-、またプ 


新 TV 機とメダル機 


る同社では、その成果を 


ル施設用⑤ 


スバイラ 


) デ ー _ _ — ■»■Ffr. 一 V> LW. f : ?< 

フコン ア1ケ—ドゲ！ム機ゾ1 


ル‘ウォ 1 ター .スラィ 
ダ^^」などの施設を、一与 
真パネルや VTR で紹介 


明るく楽しい乗物機 


出展方針"子どもた 
ちの^を^てる"をテー 
マとする同社は、今回の 
ショー出展に当たり、親 
子がいっしょになって、 
明るく楽しめる乘物機の 
企画、開発に力を人れ、 
オペレ.^ ダ .'^の満足が得 
られるょぅな新製品を M 
示する。 

出展内容定 SS 乗物 
機① 「 SM 夕！ ボ」 (新 

製品)—子どもたちに人 
気の高い BM の持つセン 
ス、迫力を備えた乗物で、 


足まわりもフインタイフ 
のアルミホイ1ルにする 
など実物に忠実"親- f - で 
乘つても' ゆつたりした 
スぺ—スがある阿人乘り。 
②—チヤチヤチヤランド」 
(新製品)=丸太の座席 
に室って硬货を人れると、 


出展方針息の fi い安 
定した収益を上げる良い 
製品づくりをめざしてい 

I B 1 J- 1 I I- i- t 4 I I I I I i- 

眼前の木立の間で音楽隊 
(くまか淼の小人)が踊 
リ出すといぅ、新しい夕 
ィプの乗物機。踊る音楽 
隊の背後にはスクリ—ン 
が張られ、森の中にいる 
よぅな臨場感を演出して 
いる。全体的にカラフル 
なデザインで、ロケ^^シ 
ヨンの演出効果は高い" 
二人乘り U くまと海の小 

人のニタイプを出品。 


ンとメダルゲ I ム機ゾーた電 * 点滅式ルーレット 
ンにて披露する。 クイプのもの"絵柄を合 
出展内容 Tv r — ムわせるゲ ー ムで、絵柄の 
機①「アレ又の S 」 (新遠いにより五つのタイプ 
製品)=占代と未来が交がある。絵枘はプレイヤ 


口 —ルと m n スクロ —ル 

で構成されている。 

メダルゲ—ム機②「ダ 
ブルフィーバ I 」(新製 
品)— rnl 社のオリジナル 
キヤラクタ I を採り入れ 
た電光点滅式ルーレット 
タイプのもの。絵柄を合 
わせるゲ ー ムで、絵柄の 
違いにより五つのタイプ 


錯した伝説の時代を舞台 
に繰リ広げられるもので、 
アドべ>チャ^的要素を 
含んだシユ丨ティングゲ 
—ム。人®の抹殺をもく 
ろむクレイジ！. n ンピ 
ユ—夕 I を®壊するため 
に、"軍神アレス々に与 
えられた興を身にまとい、 
二人の若者(二人：！；時プ 
レイ)が敵地に乘り込ん 
でいくというもの"全部 
で五つの又テージの展開 
があり、画面はタテスク 


1の年齡層に合わせたも 
のになつている」払い出 
しメダルは通常の二十五 
1メダル以外に1同社才 
リジナルキヤラクターを 
採用した記念メダル(金 
メッキ)かあり.ゲ I ム 
用メダルと記念メダルの 
二 M 類のメダル払い出し 
口が取り付けられている。 
従来の同社「フイーバー 
チヤンス」のキヤビネツ 
卜より コンパクト P なつ 
ている。 


ド 

ン 

ラ 

ヤ 


自社開発の1:替機も 


プライズマシン中心 


ヵトゥ製作所 

出展方針〃「喜び」 

のレジャ I システム ^; IJJ 
造する〃を方針として W 
究開発を続けている同社 
は、従来の電光物と多少 
おもむきを異にした、見 
ても楽しめる機械として、 
単純なゲームに動きを演 
出したプライズマシンを 
出展する。 

出展内容プライズマ 
シン①-お城の音楽隊」 


(新製品)—城をバック 
にして三人のラッバ吹き 
が in] 転し、それぞれの又 
トツプスィッチを押して 
ラッパ吹きが PJIJ を向いた 
状態で止めれば、ラ' 7 パ 
を吹く。三人ともラッバ 
を吹けぱ'六十％々プセ 
ルに入った： > K 品が払い出 
される。②「オウムのじ 
ゃんけんマッチ，一(新製 
品)=一一羽のオウムのう 
ち、 どちらかを選んで" 
もう I 羽のオウムと一回 
勝負のじやんけんをする。 


勝てば六十. r ヵプセルに 
人った景品が出る。 

アーケ ー ド機③「メル 
へンおもしろぼっくす」 
^^ビクタ—ビテオディ X 
ク ( VHD ) を内 ffi した 

n ン。ハクトなビ_7 I ボツ 


カワクス ゲ|ム「 

.1 _— I 不可欠 A 

出展方針 メーヵ—とペレ—々 
才べレ I 夕 t との密接なた自社1 
バイプ役になることを願介訌る。 


商品構成で出展するが' 
ゲ， ^ムコ^^ナ^^運営には 
不可欠な商品として、才 
ペレ—ターの要望に応え 
た自社開発の両替機も5? 


い、オペレ—夕—の要望 
をメ ー カ—に強く反映で 

=ビクタ—ビデオディスきるディストリビユ—夕 ( J p L 閑%';- 、②「ア 
ク ( VHD ) を内 ffi した—としての立場を^持しウトラン DX 」 (セガ社 
n ンバクトなビユーボッていく"今回のショ！で製)、③「特殊部隊ジャ 
クス。人気アニメが六又も、基板関係商品からァツカル」 ( n ナミ製)、 


出展内容 

機 ① XX 


T V ゲーム 


卜—リ—てセー 


y - 〇 


—ケード商品まで唱す1い 







④「源平討魔伝」{十ム 
コ製 - r ⑤「アレスの翼」 
(カプコン製)、⑥「ラ 
又トミツション」ーデ f 
タィ—スト ®)、⑦ ru 
Fo ロボ.ダンガー」 ( 日 

本物産®)、⑧「奇々怪 
界」(タィト！製)' ⑨ 
「アメリカンサツカ I 」 
(ユニバ！サル販売製し 
など。 


加藤工業 




I 



:雜 Q 0 卿. 

m 








式含 a 11フワ 


アレスの翼 

翼をつけた戦士の活躍/ 
空を飛んで異星人を倒せ 


特殊部隊ジャッカル 

ジープに よる戦闘 ゲーム 
2人同時、途中参加も/ 


源平討魔伝 

甦った平景清、頼朝倒せ 
壇の浦から鎌倉までの戦 


アウトラン 

口_ドレースの醋酬味/ 
コースを選びながら走行 


THE LEGENDARY SOLDIERS 


OUT RUN 


採メダル投入(一 [ HI まった時に® J 物の頭'胴、 
に五枚まで)後、スタ— M がラィン上にそろって 
トレバ t を動かすと、両いればメダルが払い出さ 
面上で絵：£が固転し、止れる、とぃぅゲ|ム内荇。 


TV 機新作で初出展 


ウッドプレイス 

出展 JAMMA 
に入会して初めての AM 
ショ—出展となる同社で 
は、"高ィンカム、長» 
命' をテーマに開発努力 
を重ねてきた商品の数々 
を' 全® I のオペレータ I 

ならぴに関係 *# に彼® 
るとと Jp に メ！ 方1 

としての出発にふさわし 
い M 示内容を行ない、社 
M 1同がんばって同社の 
姿勢をアビールする方針。 

出展内容 r rv ゲ iA 
機©「フアイヤ— .トラ 
ップ」(新®品) U 超 S 
. fi ビルにおける火災から 
の人命救助をテ—マに、 
pil 手による#作を Ai 人 K 
に生かし' 高度なテクニ 
ツクを用いて進行すると 


いぅ今までにない斬新な 
画面構成を特徴としてい 

る。®「バニツク‘ 口 i 

ド」(新製品)=フリツ 
パーの®^を tt 用したも 
ので、 [1 J 期的な if 景描亏 
の屮、ゲ—ムが展開する‘ 
山や谷、川などがあり、 
多彩なキヤラクターが g 
場し监富な遊び内筲にチ 
ヤレンジできる。 

③「クラツシユ * ロー 
ド - 自転車レ—スをテ 
1マとしたものて他の 


..& 乎を倒^^一なからコ3ル 
をめざす。®「リアル麻 
雀。成長：*,」—アルバ 
製の麻雀ゲ—ム。⑤「ス 
i .ハ！オセロ」=フジワ 

ラ製' 咅声にょる評価が 
行なわれる。⑥「ミツシ 
ョン6 6 G 」. =同社宇，11^ 
戦争ゲーム機「アルファ 
ツクス Z 」 をダレードア 
ツブしたもの。 

アーヶ I ドゲ^_ム機® 

「WINJA Web 」 

(参考出品)=米[1アレ 
グロ社製で、反射伸経を 
試すゲーム機。衍定のバ 
ネルに次々と，でタツチ 
していくもので、一 rffiffi 
のク-—4 メタ丨ンが選択 
できる。同社では海外の 
AM 機も a い製品を選ん 
で扱っていくといぅ方 ^ J 
も司ショ . ^^で示す D 


メダル機をアピ I ル 


出展方針同社ではメ 
ダルゲ ー ム機が今' 靜か 


な'フ—ムとなつていると 
見ていることから、今 y 
も前冋问様にメダルゲ— 
ムゾ I ンに出展し、メダ 
ルゲ—ム場，！：けの製品を 


新感覚の TV 機披露 


1^ス • H ヌ•ケイ 


使つて悪魔をやつつけな 
がら、部屋から部屋へ移 
動していくが、途中で他 
の部 a へ行きたい場合は 


=同社怒」を超ぇヮープもできる。ただ 


出展方針同社では才 
ペレ—ター諸 Et に"稼い 
でいただく〃 ゲ—ムの開 
発を続けているとして、 
今&1は六十一年の後半を 
制. -ffl する新ゲームを披满 
するとともに' 新感覚の 
テ—ブル型とミニ T ップ 
テ—ブル型キヤビネット 
も展示する。 

出展内容 TV ゲ—ム 
機①「怒号®圏」(新製 


るハイオレン X ゲ I ム： 

異次 S 空間での戦 H を内 
荇としたもので、主人公 
が武器を持って敵である 
さまざまな%物を攻撃し 
ながら歩いて M んでいく 
といぅゲ—ム。②「カイ 
口又の館」(新製品)1 
格闘技を駆使するゲ—ム 
で、*カイロ又の rh " に 
すんでいる悪矓を次々と 
倒していくもの。館の中 
は多くの部屋に分かれて 
おり I キックやバンチを 


各種出品する。 

出展内容 メダル y — 
ム機①「ニユ—ぺ二—フ 
ォール」彳シグマ商事か 
ら同機についての製造お 
よびシヨー出展に関して 
許諾を受けているもので 
メダルゲ—ム場にはその 
レィアウト上、ゲーム内 
容から必要不町欠のもの 
としてアピ—ルする。こ 


のほか② 「 18r 型メダル 
ゲーム機キャビネット」 
に各 ® TV メダルゲーム 
機を組み込んで展示" 
クイズ機③「又1パ ー 
クイズ」=卓卜型のコン 
パクトサイズで' 液晶表 
示により出されるクイズ 
にボタンで答えていく。 
硬 W 作動式で一回4問。 
千問以 h を内蔵。 


新タィプの迷路施設 


出展方針健全娯楽機 
の開発に努めてきた同社 
は、一機 M についての一 
W した企画開発とあわせ 
て、広範闸なアミユ—ズ 
メント産業に関する製品 
の企 P ! 開発をもめざした 
小間展開を行なう。 

出展内容遊園施設① 


あるた め、 全体が見えて 
しまぅよぅな錯覚(パイ 
ブが重なり合って前方の 
バイプが見えない)を狙 
った迷路。簡単な組み立 
て方式で、設 E 場所に応 
じたレイアウトが自在。 
fiL 置転換も容易にできる。 
全天候タイプで公共的な 
恒久施設としても E - 適で、 
安全な施設。 

アーケ I ドゲ. —ム機② 


マジック■.ハ I テ I シ - レーザー * ガ 


(新 


ヨン」(新製品) U 迷路 
施設で1従来 S よぅなバ 
ネルやガラ又' ミラ—な 
どを一切使用していない 
という新タイプ。アルミ 
パイプ製の格子バネルだ 


けを al み含わせた構造 


製品) U 従来の「レーザ 
I 7 7 .モンスタ I |に 
景品払い出し装 1 M を加え 
より挑戦意欲をもたせた 
新しい室内タイプと、七 
十一 i 級の本格的シューテ 
イングが楽しめ、ゴルフ 



部屋を蛮わるごとに敵が 
強くなつていく。③「客 
人戦」—将棋の対局を行 
なぅもので' 三手、五手、 
七手詰の詰将棋と n ンピ 
ユータ I と W 戦する本将 
棋が選択できる" 

以上の三機 ft を N 社才 
リジナルの新キヤビネッ 
卜に組み込んで被®する e 
新キヤビネットは明るい 
色彩のむので、低価格、 

コントロ —ル，ハネルの交 

換が簡単にできるもの。 
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11 ノ ％*r 

mfsmm ^ mfm^mb 

Yi - ドを曲射砲(対地砲)で ^ yr ：r 

ノ ㈣ - 

， .> i^o jLl 一ぐ 」 _s -ぃ ' 〇 V ’ 一 :?^こ卜、/ kikd 



?ポードを曲射砲 （ 対地砲)で 
狙い撃ち、アイテムを奪え/ 
そこには、ジャンプエネルギー？ 
シールド？サブポッド？ 


サブボッドは自機の攻*手段により 
装着場所が選べるぞ 
君ならど二に请けるかな!？ 
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赤い星シリカ 謎の星ガディス 



あのジャンケンマンがスケールアップ// 

圓圍觉ヲ值胁燄躅 HIT # 

安定した高売上げ記録を誇る、あのジャンケンマンが、まだ新し 
<なりました。好評のシンプルな遊び方、かわい&しい音声に加 
連勝すれば必ず出て<る景品入カフセルのペイアウト機能 
を装備しましだ。 


ジヤンケンマン BIG は 

下記の地区代理店からお求めください 


メダル ゲー 厶棣の設 $ 運営につきましては r メ 
グルゲーム場運営暴準 j を守ってご使用下さい 


ジャンケン 1 7ン 


製造元：（有)サンワイズ ^ 

意匠登録，実用新案申請 


総発売元 


桃式 

会社 


フ^ r ス 


FACE CO . LTD 


©ザンワイズ 


〒邮東京都中野 ( Z 弥生町卜 3 .a IEL 03{372)7411^ FAX 03(375) 8098 


.未来を It つめ確かな情報を届ける—— 


株式会社 


〇社]〒 * 京 ©# e 谷 E J ■- 吊 ？ f 5 2i 9 

^ 24 3 卜 AMi > lTClH&A SJETAGATAlt し Jflli'IUM 

T£L J3-i3C-2JTf FM dJ mJM TELEX.JJJfflf 
〔大沾 i 〒 M: 大埂市电 ! 3S 憒视クけスヒル IF 

TE し昍 -203 0081 FAX.0$-203-aiS3 


仕様： 5 S 0%( W ) X 390%( D ) X \ 565%»{ H ) 
カプセル容蛍：約200個 

払い戻しメダル.ホッパー内容貴；約し000枚 
電源：単相交流丨 GO V 5 G /60 HZ 1-23586 



関東 • 東北地区 

AI»LE CORP , LTD . 

株 sc 会社エイブル] 1 —ポレーシヨン 

〒171東京都豊島区南池袋 2-8 -け第一罜南ビル丨 F 
TEL ; 03(988)2061 (代〉 / FAX : 03 086 )5 180 


© 


中部地区 


株式会社 



商 


〒 44 』同骑市井田西 E 了丨 7 - 4 

TEL : 0564 泛 4 阳 81 ( 代 ） FAX : 幻 564 ( 沒抝 555<fU 

関西•四国 • 中国地区 

株式 -•« 

会社 Mm 

本社 

〒 577 東大阪市川イ吴 2 — 34 TEL : 06 (7S7) IB8 I 

福岡这果所 

TSI0 福岡市中央区大名 2 — 3-2 TEL : 092(70)1033 


猫 



V ルト U ツク 


Q 宙歴2049部、 コンビュータ rm され た 
かで f 和な社会… • 

かし人間の M 力性. U けっ LX 眠っては 
くれなかったガ 

溪際の惑 M を戦場に、命をかけて戦 
戦争擬 m 体験ゲーム「バルトリック 
々はリ アルバ/' ルに參中だった” 


Of ) 


12 ) 


第三沌郵便物認^ 


2 94号ケ— 


ン 


第三純郵便物認可 


1986年10月15日 


ゲ— 


986年0月15日第29今 


(13) 


ァーケードゲーム機©スサ|クル-|_(トーゴ製)' そのほか⑬「硬 K 闽# 「クラ 'V 


クカー」=ヤングアダルトも対象に 


「ラツキークレーン」(和⑫「テレビ電話童話館」機」' ⑭「ヘルス n — ダ 


光電機製)、⑪「スぺ一(松田映像製 y 


.なとも出®する" 


おしゃれな乗物機を 


関西娯楽 I 

出展方針各産業界と 
も本物思考.■グレ I ドア 
ップ思考を：□指す中にお 
いて、遊 la 池を含めたレ 
ジャー産業界も例外では 
ない。特に"夢と楽しい 
思い出：，を提供すべき我 
々の AMS 界にあっては、 
遊び本来の K の INI 上が急 


務になつている"また遊 
戯機_体の機能、形状、 
色彩、卜 t タルな環境に 
おいても「楽しさを充分 
滿足させてくれるのであ 
れば、少々価格が ffi くて 
も#加してみる」といつ 
た感«が ilai を占めてき 
ている。 

そういった状況の中で_ 
大型遊戯機の製作と委託 
常業を営む间社は、堤か 


い触れ合いを大切にする 
^来 zn 指すところのファ 
ミリ—思考を崩さずに、 

V フ^- ■ ハ — ド面とも 
に大幅なグレードアヴブ 
を試みた"としている。 


形はもちろん材料までも 
本物思考のクラツシツク 
カーて センターガ I ド 
方式、バッテリーで走行 
する、{，土 M ファミリー^ラ 
ンドで稼 M しており、お 
しやれ感覚の乘物として' 
家族速れやカップルに好 
評' という"*物を"台 


なる、としている。ハネ 
ル展示。 

(3)「スカィ モノ レ I ル 
シリ'—ズ■」 ©- チ1 3— 
ンタワー」、 © 「ジエツ 
トスレ1」 ® - ア又卜 
ロフアィタ 11, " ® 「ジ 
エットロ丨ラ丨-'⑧「ダ 
ンデイダンボ、 ® 「.テ I 


今回の AM シヨーでは、実物 K 示する"②「コールタワ—ル-、©「庭1列 


そぅいった機 M の 一 例を 
视物、操利」、ビデオ、写 
真パネルなどの展.「小 M 成 
でアピールする 

出展内容遊！！施設① 


ヒ I カップ」 
I なものだが 


.ポピユラ 
W 機はデ 


ザイン的な工夫を凝らし. 
おしやれで、ハイグレ— 
ドに仕上がっているので 


そのほか來京サマ—ラ 
ンドの「又リルマウンテ 

ン」などの模型を参考展 
小する.- 


時代感覚に合う乗物 


幅広い冒を狙う機瞳関東娱楽工業 


関西精機 


觀作 


出展方針ア|ケード 

機の設置場所が一部マニ 
アのための場所ではなく、 
幅広い層に明るい笑顔で 
楽しんでもらえる場所に 
なつてはしいといぅ考え 
から、健全なスポ—ツゲ 
I ムを中心にガンゲー 
ムや子ども向け r 丨 ムも 
展示する。 

出展内容ア—ケード 

機①「ブローニンダ50 
M 2 」{新製品) . —実^ 
に弾丸の出る機関銃の迫 
力と発射した後のさわや 
かさが W られる'©キ 
ャスコホッケィ」(新製 
品)—遊び方がシンプル 
なので、ヤングはもちろ 
ん子どもや老人でも楽し 
める。二人用スボーツゲ 
—ムの面 fi さが満喫でき、 
なおかつ低価格なのも e 
力。③ rxt パ！ボウル」 


のミニボウリングに最新 
電子技術を取り人れ、構 
造がシンプルになった。 
またスコアが25”大型モ 
ニターに出るのも新しい 
ィメ I ジを生んでいる 
@「キックス」= 7足の 
格関 tu サッカ ー をテ— 
マにしたスポ丨ツゲ^^ム A 
⑤「ミニドラィブ縦型」 
(新製品)—従来品に比 
ベ#有又べースが約半分 
になつた"また縦#なの 
で小さな子どもでも鬥動 
班が見え、また遠くから 
でも動く道路か a えるの 
で m 客力もアツプする： 
©「又マツクス」=ボク 


出展方針"明 H のレ 
ジャ ー を創造する。をモ 
ットーとしている同社で 
は、時代感覚にマッチし 
た小型乘物機の新作を被 
® する。 

出展内容定簏吧乘物 
機①「ドラゴン"ドラッ 
コ„」(新 M 品) = s の 


ィメ I ジをデザインした 
もので"作動屮に口が光 
り、口から堙を吐く。ま 
た運転操作レバーにょり 
窀の"鳴き声，が出て、 

八ィロットランプが点減 
する"-動きは左 t に方向 
を蛮えながら、ピッチン 
グ運動を行なうという新 
タイブで、二人乗リ。@ 
「スカイ•シヤーク」(新 
裂品}=ジエツト戦闢機 


をデザインしたもので、 
作動中にジェット音が出 
るほか' レパ—操作で h 
界咅に蛮わる。またパイ 
ロットランプも点減。® 
きはピツチンクと口—リ 
ングを繰り返す。定員は 
二人- 

このほか好評を得てい 
るといぅことで T ツテリ 
1力1®「スぺ—スコマ 

ンド*(二人乘り)、© 
「スぺ丨ス7アイタ1」 

i 二人 M り)などの小型 
乘物機の従来機も出品す 
る予定。 


小型紙幣両替機など 


る商額紙幣咖#機。多彩 
なサービスメツセージを 
デジタル表示で小窓に示 
し使いやすさをアップ。 


7 C 気いっぱい両#くん， 
がキヤヴチフレ1ズ"千 
円 fL 、 iLwPJ 硬貨を M 円 


出展方針： i ： 社は AM 硬货にスピ 


—に両 


H ボク業界の多様なニーズに対替する。② 「 ERI 2 I 


シングをテ—マにしたス 
ポ—ツゲームで' 実戦さ 
ながらの臨場感を楽しめ 


⑦ - ビユ I ボック X 3 J 
(新製品)=メカニズム 
がさらに m 頼性を m した" 

サ—々スのかわいいビエ 
口が、子どもたちをとら 


{新製品) Hffi 強い人気える„ 


応すべく'紙幣*硬 tt lrio 
替機、 x ダル貸機'紙幣* 
硬 sdt ® 機などの M 品を 
多方向にアピールする'」 
出展内容両替機 ① 「E 
R ^ 50 (阿#くん)」(新 
製品) HAM 業界向きの 
小胡紙幣 rffj 咎機で、 
ンパクト. ffi 性能■パワ 
フルと三拍子そろった1 


{新製品)纟五百 IJ 3 硬化 K 
から一/;闪札まで対$す 


c 


R 


そのほか両替機能を高度1®の紙幣両替機。 

に■ハワ—アップしながら、メダル15機 ® 「EM 


同社の從来機 「 ER —20」 
と比べて二◦%縮少の設 
II 面積でよいといぅスリ 
ムさ 。③ 「ER 1401 

3」=二種の硬 tt に同時 
に両替するダブルホッパ 


11 」(新製品)=离速メ終われば 
ダル貸機" 卜機構で 
計^機⑤ 「 GFB 20」 を高速計 
{新製品)=手サィの確認が 
ズに、機能ギツシリ〃を分のスロ 
キヤツチフレ ー X にしたえている • 


小型紙幣計箅機。紙幣を 
載せるだけでスタートし」 
終われば I 1- まるフルオー 
卜機構で、 一 分間に千枚 
を高速計数。また異金種 
の確認が町能な五&枚/ 
分のスロー計数機能も備 


横 G 体験で臨場感も 


て、昼から夕方、夜' そ 
して朝へと徐々に変化し 
ていく。②「特殊部隊ジ 
ヤツカル」(新製品 ) U 

二人同時プレイが楽しめ 


^ に基づいて開発した体感二人同時プレ 
コナ レーシングゲームじ新開る®闘ゲーム 


出展方針プレイヤ— 
の二—ズは多様化し、商 

口 i のライフサイクルも短 

縮化している。業界環境 
の破しさは増しているが t 
同社は今後のロケーショ 
ン運當の活性化、効率化 
に役立つ、新しい発想と 
ハイテクを駆使した商品 
作りをアビールする。 

出展内容 TV ゲ—ム 
機①「ウ H ツクル-マ 

ン24 」(新製品)— 二十 


発の可動ボティーにより， 
ステアリングに合わせコ 
ックピットが左 tr に旋回 
し、実際のレーシングカ 
I のよぅに横 G を体感で 
きる。とくにへ T ピン ii 
過や他車の追い越し、ス 
リップ1スピン、クラッ 
シユなどの状況では強烈 
な横 G か発生する。その 

ほか、ハンドルへのショ 
ックやサウンドエフェク 

卜が臨場感を盛り上げる= 
またレ I シン r ゲ I ムで 


る® Ifl ゲーム。マシンガ 
ンを M んだジーブを操る 
特殊部隊ジャッヵルが戦 
場の真っただ中へ空輸さ 
れ、拙^を救出しながら 
敵地を突き進むといぅゲ 
1ム内容。山あり谷あり 
の全六ステージは、かな 

り〔Iド'」 


使いやすい 

三和電子 

出展方針同社は' 從 
来のバ I ツをさらに改良 
より使いやすくして' A 
M 業 t を中心に商社、.* 

子部品小売店などへ S 広 
<対応できるよぅに、研 
究、開発を続けている" 

今 [ P 1 のショ—でも"総合 
ハーツメ I 力 丨としての 
そんな同社の方針をアビ 
丨ルし、新製品を含めて 
品質のよい商品を展示。 
出展内容ジヨ イステ 


0\ 


ツ類 


切リ替えやマイク D 、リ 
—フなどの X イッチの交 
換がワンタッチで行なえ 
る。また外 [1 メー^力 I の 
ピッチにも対応できる穴 
加工が施してある" 
押しボタン ② 「OBS 


品小売店などへ幅広 L I 3 0」 (新製品)= 
応できるょぅに、研操作部分が厚いものにも 
開発を続けている。.対応するネジ式押しボタ 

のショーでも1総合ンのロングタィプ。 

ツメ —力—としての そのはか③「スリ—ビ 
な同杜の方針をアピー」 UTV ゲ I ム機用盗 
し、新製品を含めて雛防止キット、④ TV ゲ 
:のょい商品を展示。丨ム機用の靳型 18 勹アッ 
展内容ジョ イステプライト型キヤビネツト. 
ク ① 「JLIWJ (新⑤新型 7 A ® 源、など各 


製品)=従来のものより 
丈夫"四方向' 八方向の 


種パーッ類を M 示する. 


VS 用ゲームに絞り 


四時間走り続ける耐久レは初めて n 丨スにアップ 


|ス々ル 


24,の体 


験を1という n ンセプ 


ダウンを採り入れ ' teilffi 
はゲームめ進行に合わせ 


出展方針〃高い付加 


景品用ァ I ケ I ド 機 


こまや製作所 

出展方針 近年、人々 
の好みはめまぐるしい速 
さで変化し、 AM 機の製 
作もそれに合わせて、機 
W の 設定、 開発のスピー 
ドアップなどが大蛮難し 
い状況になつている"し 
かし同社では時代の蛮化 

に合わせながら' 終始健 

全で si 子で楽しめるよぅ 

な AM 機の開発に努力し 

ていく。 

出展内容ァ|ケード 


ゲ—ム機①「蛸の応援 ffl 」 
(新製品)=両手に持つ 
た紅内の旗を上げ下げす 
るといぅ、昔からよく知 
られているゲ—ムを n ミ 
カルにアレンジしている。 
© 「プレィランド」(新 
製品)=從来のスマート 
ボールを|台ごとの単体 
にしたもので、球がなく 
なるとゲーム終了 U ③「リ 

ンゴの木」(新製品)纟 

间社の山登りゲ^—5と同 

様な電光表示のプライズ 
マシン。木に成つた赤い 
リンゴを三例採ると景品 


が杠い出される。@「子 
ねこの冒険」(新製品) 
B ボ I ルをはじいて行な 

っ ごろノ、ゲ * -ムて 

ボールの入った場所の数 
字だけ進み' ゴ—ルに止 
まれば©品が払い出され 
る"ゴールを行き過ぎた 
り' ボールがアウトの穴 
に入るとゲ1ム終了。 

このはか®「メロディ 
ハウス」 {新製品)=メ 
ルへンチックな家の中に 
^ T 楽器をセットしたむ 
ので、 n ィンを入れると 

約一分三十秒間(変更可 

能)好きな音楽を弾くこ 

とかてきるア—ケ I ド機 
を出展"ゲーム場でのデ 
イスプレイ効果は高い。 


ffi 値を備えた相乗効果を 
生み出す^をモット！に、 
エレクトロニクスと人間 
の調和を]1ることをめざ 
して開発を進めている冏 
杜はアミユ»^スメント 
マシン部門では高イン々 
ムのゲ I " ムソフトを安恤 
に提供できるょぅ努めて 
おり' 三年ぶりの AM シ 
ョー出展に当たって' 同 
社が練りに練って開発し 
た新 T V ゲーム機に絞っ 
て出展し、その開発努力 
の成果を間ぅ。 

出展内容 TV ゲ ー ム 
機-ライオネックスし(新 
製品)=任天堂， VS シ 
ステム"用ソフト。二人 
向 時プレイで、二人が協 

力して敵をやっつけてい 

くもの"同システムの特 

徴を生かし'二人が闷じ 
ゲームを異なる両面でプ 
レイする r ゲ I ム内容は 




世界を操るマザー n ンピ 
ユ丨夕 I " ライオネツク 

ス，とその手下が突然反 
乱し 始めた といぅ 設定で、 
これらを"サイボーグ戰 
士々(プレイ^—一が倒 
しながら進んでいくもの。 
敵を倒す ごとにプレイヤ 
I の使用している武器よ 
り 強力な武器が现れ 、こ 
れを集めて いき、 武器を 

選択しながち攻撃を加え 

ていくこと力できる。画 

面はプレイヤーの動きに 
従つてクテ' ョコにスク 
口— ルす るため、 二人同 
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平素は格別のお引き立てを賜り、厚くお礼申し上 
げます。 

このたび発売しました「スペランカ in 23の> 鍵 
( SPELUNKERn 23 key )- は米国ブロ 


key 


1ダ—バンド社より許諾を受け、弊社がァーヶ I ド 
用ビデオゲームとして開発したもので、この製品に 
関する一切の権利は弊社が所有しております。 

従って、弊社に無断で模倣、又は類似する製品を 
製造、販売、輸出、及びこれらの製品を使用して営 
業する行為は不正競争防止法、工業所有権法、著作 
権法等に抵触し、弊社の正当な権利を侵害すること 
になります。 

就きましては、これらの行為のないよぅ充分ご ii 
意を賜り、業界秩序の維持、健全な発展の為に、皆 
様のご理解とご協力をお願い申し上げます。 

昭和六十一年九月 . 

大阪市西区西本町一丁自十 一 番九号岡本興産ビル 

アイレム販売株式会社 

代表敢締役社長古！！嶋由之 
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リ—ンに映し出され' コ 
ンピユーターによって打 
球の速さ1飛距離、方向 
が瞬時に記録され' 二打 
H からはその場所からの 
映像に向かって打つ、と 
いぅ実践同様のプレイが 
楽しめる。③「パットマ 
ン.ゴルフ」=ゴルフ練 
預機。バッティングを老 
若男女を問わず、だれで 
も楽しむことができるマ 
シンで、換型展：：小。 

® 1パッティング.マ 


測定精度は砬高水準。公 
共機関：コルフ場、薬局、 
遊蘭地、ホテルなど人の 
集まる所への設罱に最適 


で' 血圧を気 ft に計るこ 
とができる。シヨ—会場 
で実演の予定。 

⑧「才！トゲレンデ| 


vppl - IEIIItr . 


遊園施設の新タィプ 

泉陽興業 h 泉陽機エ 


=曾のない所ても一年中引き上げ式」—従*の U 
スキーか楽しめるょぅ^ド〇サィクルの改良^で 
を作り出す機械(パネル0!き上げ式。実物展示。 
展示 r @「迷路」=ヱキスポラ 

ンドに設置したもの。パ 
ン的な要尜を含んだサィネル展示など(なお' 以 
クルゲーム"変形自転車上の製品は、いずれも特 
に乗つて、各標的を射撃許、実用新案出®:済み r 


しながら進んでいく。 

模刑 H -. 展示"③「ピラミツ 
ドスクランブル」(仮称、 
新製品)=大吧立体迷路 


そのほか「テクノ n ス 


モス 


才—トチュァ」 


を^^ te 示するはか従 
来の入気施設、海外の実 


シン 


(新製品) 


テッングセンタ—用の新 
タィプマシン。超高速二 
段切り替ぇ装置付き(球 
速百三+\から百六十キ， 
まで)"速度自動切り替 
えによるチェンジアップ 
が可能。安定した特殊ハ 

ンド n ントロ —ル。⑤「才 

I トテニ又マシン」(新 

製品)=すベての機能を 
備ぇた新®機。自動的に 
実戦的プログラムがィン 
プットされ、実際の試合 
[« J 様のブレ—ができる。 

ゴーカ，^©「ス—バ 

—力*—卜」(新製 ns ) = 
冬の氷上、雪上でのレ— 
シングが楽しめる。また 


出展方針 □本全国各 
地の公共 K 体や有名私鉄 
の遊阑地、また：□本万 M 
博^会をはじめとする大 
規模なプロジェクトのレ 
ジャー部門' スポーッ部 
門の企画から設計、製作、 
建設、述営 n ンサルティ 
ングまで 一 H - して取り組 
んでいる同社は、国内だ 
けではなく中国をはじめ 
として世界各地で大規投 
遊 M 地を建設しそのネ 
ットワークを広げている。 
今回のショーでも、これ 
らの豊 A な実■をアビ— 
ルするとともに' 時代の 
二—ズを先取りし、高度 
な先進 tt 術を駆使した施 
設を紹介する。 

出展内容遊園施設① 


ター。樓切展：：小。@「サで、四層構造になってい績 1 総合レジヤープール 


イクルバイアスロン」(仮る。&型展示。 

称、新 M 品)"バイアスロ ④ IUFO サイクル 


過去博 K 会での実賴など 
をバネル展示する。 


息長い商品を目瞟に 


出展方針"遊びは、 
心の余裕のバロ メーター 
である〃と考える间社で 
は'.息の.長い、安定した 
収益をあげる製品づくり 
幅広いブレイヤーに受け 
人れられる製品づくリを 
H 標にしている。今回の 


いる。低®格も蛙力。® 

&目票こ -おこさまげきじょぅ！ 

^ >fw (参考出品) H シヨッビ 

ングセンタ—向けのビユ 
びお祓い樺にょつて' やーボックスで、同社とし 
つつけながら進み、コ|ては初めての試み。オリ 
スの途中にある鍵を拾っジナルの四スト ー リ I か 
て門の中へ入り、その中楽しめる。 

にいる大物妖條も倒して プラィズマシン© I ぐ 
いく。全部で七シ—ンあるぐるすとつぶ」(新製 
り、それぞれのシ f > の品)=点減式、⑥「ばく 
大物妖怪を I 人倒すごとばくどり/ 

に七福神が一人救出され、メダルゲ t ム機⑦「ィ 
蕺後は宝船を取り返すとンスピレーシヨン.ベ— 

うストーリ I 。②”.ザスボール」 {新製品)= 


シヨ^~ても そのようなインド.スリ—ナ」 {'祈野球を T I マにしたゲ I 


シングが楽しめる。また 出展内容遊園施設①新製品を展示紹介する.製品)—宇宙を舞台にし 
オールシ—ズン用ゴーカ「スーパ—マルチウェイ」 出展内容 TV ゲ—ムたシュ I テインダ ： K — ム。 


—卜として"スリップレ 
I シンクにも使用できる" 
©「<:£._動血 E 計」= 


{仮称' 新製品)=乘客 
が走行 n ^スを iSJK でき 
る斬しいタイプのコ ^X 


機①=奇々怪界-(新製 
品)=主人公の巫女がい 
ろいろな妖怪をお札およ 


各社新製品を幅広 • 


テイ丨ベ 


(宝 


総 


尚 


出展方針 [ HJ 社は健全 
娯 m としての業界の発展 
に貢献することを第一と 
し、またどこの機械でも 
扱える総合ディストリビ 
ユーターとしての立場を 
アピ . —ルする。 

出展内容 TV ゲーム 


機①「アウトラン」(セ 
ガ社製 ) 、②「特殊部隊 
ジャッカル」 n ナミ製 r 
③「奇々怪界」(タィト 
I 製 )、® 「UFO ロボ. 
ダンガ 1 J (日本物産製)、 
⑤「源平討魔伝」(ナム 
コ製)。 

ア—ヶ1ド機⑥「パン 
プ j (大登工業製)、⑦ 
「デジタルフイーバー I 


娯楽製)、⑧「ジャンケ 

ンマンビック」 {サンワ 
ィズ製)。 

そのほか®.「サラブレ 
ッド」(栗田技研製)= 
馬の毛で3:ぅメダル研磨 
機、©「スぺースサーク 
ル」 { トーゴ製) U 定 ffi 
型乗物機、⑪「キスメッ 
卜.ィブ」 (アィレム版 
壳製)=占い機、⑫ナカ 
ヤマの両替機、⑬三和電 
- f の部品類など幅広い出 
展を行なう。 


pl . d ]] はタテ' ョコに移動 
し、全部で七ステ—ジ。 

アーケ I ド r I ム機 
「杧気が出る々ツバ」(新 
製口^-纟從来からぁるも 
ぐら叩きの〃カツバ版％ 
本体がコンバクトにでき 
ており、従来機では遊ぶ 
ことのできなかった低年 
阶層を夕 I ゲットにして 


ムで、九人まで同時プレ 
ィできる。実況放送を聞 
き.'67”太スクリ|ンに 
映る T ニメーシヨンを見 
ながら、試合の進行状況 
(ハッターがどこへ打つ 
か、またその結果はどぅ 
なるかなど)を当てるも 

の。 

そのほか米国 M のフリ 
ッバ！を「二機 M 出展 


71メダルゲ ー ムに力点 


_^ ) - -^業界の二—ズは多様化の 

太場自動機*?進んでぃ£、间 

_ _^ 社は従来からライフサイ 

出展方針昨今、 AM クルの長いメダルゲーム 







株式会社 


親子で会話しながら乗れる、楽しいめりもの 
です。 

スイッチ、レバーもいっぱい装備/ 

W91-27172 


fj i リ n 〆 ^ 

オモシロ演出がいっぱい/ 


▼9 卜27172 


カラ7ルな気球がアイキャッチ 
ロケーションを婿やか【二する 
シンホル7シーン/ 

^91-27173 


本 社：〒152裝京都目黑区八雲15 —7乘嶼ビル— 652】 （ 販売部} 

FAX .{03)725-2420 TLX .246抑10 TOGO . J . 

第一工場：〒223磺浜 il ] 港北区_蚝乘3-4_6 a { O -15 h ^ l -&0 Gl 

FA X ⑸ 2— 8274 


♦カワイイ動物キャラ 
クタ™■が、子供連を 
キャッチ/ 

¥91 -29 &87 


■玉をはね上け、ポヶ 
ッ t に ID 個入れば、 
ステキな昔品/ 


かわいいペンキンがキ 
ャラクタ _ c 
ゴールにぴったり it め 
て 1 ステキな景品/ 
¥91-29987 


♦タイミンクよくボー 
ルをはね上げて、ゴ 
-ルさせ石景品ケー 

ム □ 

¥91-28186 


飛行船 

ワイワイ号 


リー電車 


ータクシー 


ベビートの 
ぼう L 


ラブリー 
べン ギン 


テケ于ケ 

BOO ちゃん 


第三神郸他物站可 


(14) 


2 94号 ケ— 


1986年10月15日 


時プレィの場合それぞ移動すれば同じ両面とな方位秘射とジャンプ)す 
れの移勤の什方にょってる9同ゲームはサプボーることにょって^り te け、 
画面が異なつていくが、ド*コンバージヨンキツパ7 1 アップをた<みこ 


二人とも全体画面(表示 
画面の十数倍)のどこか 
にいることは1111.違いない 
ので' -一人が同じ場所に 


卜で発売となる。同社小 
間では VS システムのキ 
ャビネットに組み込んで 
被露される。 


未来派キャビネット 


ジャレコ 

出展方針 AM 業界の 
米来を見つめ、常に時代 
を先取りした商品の開発 
を進めている同社の今回 
のショ丨のテーマは、〃未 

来の遊トビ T を科学する；^ 
といぅもの-、多様化する 
市場の二 t ズに応ぇ' 新 
時代の D ヶ—シ3ン展開 
を考えた商品を紹介し' 
「皆さまとともに考え" 
ともに歩んでいく」とい 
ぅ^業ィメ^^ジをアビ I 
ルする方針。 

出展内容 TV ゲ^^ム 
機キヤビネット①「ポニ 


製品)=六人同時プレイ 
が可能な最新鋭のル—レ 
ットゲーム華な装飾 

で' ロケ—シヨンの雰囲 
気を盛り上げる。 

TV ゲ|ム機④「バル 

トリック」(新製品 ) t 
地上宇宙戰もので' 迫り 
来る頭脳師団の攻擊を八 
方向レバ—と二つのボタ 
ンを操作(三百六十度全 


使いなから各ステ I ジの 
K 後に現れる強力な敵を 
撃破していくといぅもの。 

このほか® 「 POS シ 
ステム」(新製品)—パ 
チンコ廣品管理システム 
の応用により' 各ゲーム 

のメ —夕 . _-から li ^-を 
取り出し"それをコンピ 
ユ I 夕^^で処理^ ^ レ r 

ゲーム機の売り上げを瞬 
時にはじき出すシステム「' 
オペレーターは集 s [ 機の 
ボタンを w r すだけで简単 
に操作でき、好きな時に 
売り上げデータが取り出 
せる。人気、不人気なゲ 
—ム機がひと自でわかり、 
今までにないゲームセン 
夕 — ; ai 営が' ff なえる。 


体感ゲームの最新作 

アヒ—ル^^る" 

セガ tt 出展内{谷 T > ゲ— 

_一機3)「ァゥトラン - { 


出展方針レジャ t 活 
動は多様化し' "分衆化 
の時代〃は AM 業界へも 
波及していると分析し、 
同社はこの厳しい状況認 
識の下で、新しいゲーム 
性を追來し、ゲーム層の 
拡大が可能な新製品を開 
発し、展示していく方針。 
また"モノからサービ X 
の時代〃とも考え、運営 
管理の効串化、利用者サ 
I ビスの1 njl ■ になるとす 


アヒ—ル^^る" 

出展内容 TV ゲーム 
機①「アゥトラン」{新 
製品)=「ハングオン」' 

「スぺ—スハ リア—」、 
「エンデュ— D レ1サ——/ 
と続く同社の体感ゲ^^ム 
シリーズの M 新作。 ブレ 
ィヤーはコックピットに 
锻リ込み、画面の車を >i 
ながら、ハンドル、トラン 
スミッション、アクセル 
などを操作するが、 n ツク 
ピットがステアリングの 
動きやマシンの状態に合 
わせて動くので' 実車に 


セカ，ゲ I ムカ t ド乘つてレ I スをしてハる 


システム 


よる -7. ^ス 


展示を行ない、その主張 


実物の、バイクを利用 


TV ゲ1ム 一信水貿易| 

卜①「ポニ I _ 

=咋年のシ 出展方 si 〃本物の迫 


マーク TIJ =咋年のシ 
ョ f に出展した同キヤビ 
ネットに、今回は新オプ 
シ3ンとして' ジユース 
ホルダ I 、 IH 製 J n p 表示板、 
オリジナルチェア—など 
を加えて内容を^実する。 
また参考商品として"多 
彩なカラーリンダを施し 
たキヤビネットも出展す 
る。②「ポニーマ I ク n 
メダルタィプ」(新製品) 
U 従来のメダルゲーム用 
キヤピネットより一歩進 
んだ未来派指，！：のキヤ K 
ネッ使いやすさはも 
ちろんのこと、フアッシ 
3ン性豊かなデザィンで" 
D ケ t ションのィメージ 
アップに最適といぅ。 

メダルゲーム機③「ス 
丨パ丨ル—レット」(新 


力/"といぅコンセプト 
のもとに、実物の各種バ 
イクを利用した AM 用の 
乘物機シリーズを発表す 
る，*卓できるのかまさ 
に本物なだけに、対象は 
幼 FU に限らず"ヤングか 
ら太人までの全世代向け。 
実存感がある新しいタィ 
ブのオリジナル商品であ 
ることをアピールする. ■ 
出展内容小型乗物機 
0:「ビックライダ_(新 

製品)？本体に実物の四 
:白 CC のバイクを使用" 
n インを人れるとエンジ 
ン(ガソリン 燃料)が自 
動的に始動し、正面に T 
V 1 J 像の道路が映る。口 
t ラ—上の前後輪がアク 


転し' また-幽像の II 路に 
合わせて本体を左右に傾 
ける と、 そのテク1一カル 
な得点が表示される"実 
走行のような運転を楽し 
むことができるという。 

②「白バイ〃モンキ|な」 

(新製品)—本体に実物 
のバイク。モンキ I "を 
使用。*動式で' 前後輪 
が口 . ^ラ-^. h を 1 U 1 転する。 

バイクは自動的に左右に 
傾き' また前部のアタリ 
ルミラーには運転肴の姿 
がコミカルに映し出され 
る。エンジン音がうなり' 
ライト、サイレンも作動 
する。③「チビパイノ Z 

—1, 」(新製品)=本 
体に実物のポケットバイ 
クを使用。電動式で、前 
後輪が口—ラー上を回転 
する。バイクの前に取り 
付けられた動物キヤラク 


よけるよぅに K 対方向に 
動き、またバィク本体も 
_動的に左^に傾く。エ 
ンジン音付き。®-チビ 
バィ D Z I ヮー " 」(新製 
品)= " Z 11 " のデラ 
ツクス版で、側面にオプ 
シヨンの楽華な動く動物 
のアクセサリ t が付く。 
エンジン音が鳴る。ヘル 
メツトも装備。 


感覚になるといぅ"画闹 
はグラフイツクラー三 
万二千色で' しかも三次 
元她理映像。キヤラクタ 
—容量は二*四メガバイ 
卜。コ^^スは卜五シ ^ y 
五ステ—ジ、五ゴール g 

なお' 同機は会場では 
セガ•力—ドシステムで 
展示される。 

メダル ri ム機②「ワ 
I ルドビンゴ」(新製品) 
=六人まで同時プレイで 
きるピンゴゲ1ム。 


自動スポーツマシン 


セルに合わせて強弱に回ターが、まるでバィクを 


1スナガ開発 

出展方針テニスやゴ 
ル7'バッティン7などの 
スポーツマシンを中心に 
扱っている M 社では、レ 
ジヤ . ^とドツキングする 
スボ^^ツ施 SJ を提«し' 
新タイプのスポーツマシ 
ンを紹介するとともに' 
ゴ—力—卜も出品する。 

出展内容スボ f ツマ 


シン®「才■-—卜*テイ T 
ップマシン」(靳製品) 
=ゴルフ練習場用で、磁 
気ヵード管理にょリ自動 
送配球、ォート.ティア 
ップで打席での練習の効 
率をアップ。売り上げ增 
につながる新方式のシス 
テム。②「パ I こアイ* 
ゴルフ」(新 M 品)=ゴ 
ルフシミュレ f ターで、 
実演展示の予定。肚界の 
名鬥ゴルフ n — スがスク 
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损:訊け、ル•マ 


痛快戦闘ゲームに新 
作登場。二人同時プレ 
イで戦略が広がります。 
も〗つ一人が途中から参 
加で4 TJ る機能も備え、 
ハイインカムの手応え。 
捕虜を I 人助けるごと 
パワ—アップする攻撃 
パタ I ンもプレイヤ I 

を熱中させる魅力の I 
つです。 

捕虜を救い、敵の最 
終兵器を破壊する事が 
ジャッカルに与えられ 

た特殊指令です。 
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出展内容 
50音順 




機の開発に稍極的に取り 
組んできた"今回のシ3 
. ^でも、 新.型の/ダル K 
出機、14]替機を中心に、 
そのほか各種のメダルゲ 
丨ム機を S -; 小し、 アダル 
卜層か ら T どもまでの 各 
層にアピールする商品を 
紹介す る。 

出展内容 メダル K 出 
機①「スーパーディスぺ 
ンサ I * メダル货出機」 
(新製品) U 釣銭払い出 
し機能のついた新しい夕 
ィプのもの。従来機は' 
入れたお金の分だけすベ 
てメダルが貸し出された 
が、同機は五«のセレク 
トボタンによりたとえ 
ば千円のぅち三百円だけ 
メダルに#え、残りは釣 
a と-^て受け取ること力 
吋能。また JW 替だけもで 


きる 

メダル両替機②「又.— 
パーディスペン サ！ 岡 
替機 J (新製品) i 百円 
おょび五十円硬 tt への両 
替えが' 瞬時に、同時に 
できる新しいタィプのも 
の。たとえば千 n を人れ 
て、二百円分を五十円硬 
化 M に、残りは^ H ： 硬 H で、 
といぅ選択が五種のセレ 
クトボタンで可能。 


空気膜の技術を駆使 


りん 


(新製品)— 



出展方針 


フアフ T 


固転する遊園施設だが、 
熱^球のボリュームを表 
現するために空気膜構造 
を使つている ことが ポイ 


シリ—ズ "で 実®の あるント"また、ゴンドラ内 


空気膜«造技術を駆使し 
て、同社はユニ j クな大 
梨遊園施設を] f 発。また 
ア . ^ヶ. I ドゲーム機③世界初のエア—チュ—ブ 

のウオ . ^夕 I スライダー 


「ミサイル.フィ—バ ー」 
I ピカデリ I 削電光盤/ 

ダルゲームにフィ^^ハ . ^ 

ゲームを採り人れた子ど 
も用-ミニキヤリ^ —タイ 

フとア j ケ-ドタイ了を 

展示する。 

そのほか、アップライ 
卜型の各 M メダルゲーム 
機をシリーズで戚-一小する。 


を開発するなど意®的 
な新製品を送り出す企業 
姿勢をアピ^^ルする。こ 
のほか新製品を数機 M 。 
出展内容大 ㉝ 遊11施 

設①「バルーンサイクル」 
{新製品.)—十台の熱気 
球状のゴンドラが直径約 
十六, U の円周上を tt 動で 


のペダルを乗客が踏むこ 
とによって' 油圧でゴン 
ドラが高さ九.二^;まで 
卜#し、ペダルを踏まな 
いと下降する。二十人乗 
り。パネルとビデオで紹 
介する f ②「又カイふあ 


T — チコ^^ブをつたウ 

ォー タ- X ラィダ！ 。パ 

ネルとビデオで紹介。③ 
『マリンランド」(新製 
品)彳四.五^四方のボ 
丨ルプール。従来品と異 
なり' プール部分の深さ 
が約五十气あるので、ボ 
丨ルの 中を 泳ぐことがで 
きる。 デザィン的には、 
四角の支柱に イルカ、 プ 
—ル中央の S には T シカ 
などをあしらつて海のイ 
メージを 演出して いる。 


「パクパク a ボット」(新 
製品)==同社のゴリラボ 
1ルのロボット版。ロボ 

ットが首を左右に振りな 
がら口を開閉する。その 
口の中にボ—ルを人れる。 
全自動。⑤「ブ D ックシ 
ユート」(新製品)—パ 
スケットのシユ^をゲ 
丨ム化したもの"ブ D ッ 
クする—をかわしてボ3 
ルを入れる。これも全自 
動で省力化が図れる。 

小型乘物機⑥「サフ T 


娯楽を高める新作を 



リ」(新製品) M 4 WD 
ァ|ケ—ドゲーム機®仕上げの乗物。四人乗9。 


出展方針ゲームセン 
夕—を取り巻く状況は厳 
しいが' 同社ではそれを 
エレクトロニクスを駆使 
した娯楽の場として高め 
るために、よりよい製品 
を開発していく方針。ま 
た家庭用々ファミコン" 
ゲ—^ムとは遠ったゲ— 
ムセンタ—用の独自の製 


機0}「ラストミッションビ 
(新 M 品)！八方向レバ 
I 、三ボタン操作による 
宇宙シユーティングもの。 
武器選択ボタンで' 局面 
に応じた武器選択ができ 
る。②「ブレイウッド」 
(新製品)=死の監獄の 
迷路を通って、 [ AI われて 
いる仲間を救出する。~ 

人同時プレイ可能。③「の 
ぼらんか」(新製品)= 
n ミカルなシユ1テイン 


電源機器や部品など 


110030 SZI 、②品(ゲームセンターでしグもの。 - t 虫やクモを倒 


モニター駆動用 【 FKA 」 かてきないよぅなもの J 
「FKDI " ③「ニユーをめざして いく。 

P シリ—ズ」など。 出展内容 TV ゲーム 


し、 果実を取りながら木 
を登っていき、 JS 上の敵 
の親玉と対決する" 



立体的な飛行ゲ—ム 


辰巳電子 


シミユレ1ションゲ丨ム 
「ロック*オン」を披露 
る 

出展方針コンピユー 出展内容 TV ゲーム 
ダ. ^クラフイック又と r 機1ロック.オン」=世 

界の最新戦闊機に搭載さ 
れているあの 「H • V . 
D (ヘッド*アップ.デ 
ィス プレイ)」を、 同社 
のオリジナリティ—を加 
えて画面丄に再現4未知 
の世界から侵略してきた 
敵を擊破していくゲ—ム 

で、レーダ 
I か敵を と 
らえるとそ 
Q ままロ ッ 
クして追い 
かけていく 

といぅ：！：！* 

V * D を^^ 
使する。敵 
のいる方角、 
位置を n ン 
ピュ！ター 


が算出し、固面に表-'小さ 
れる。操縦桿を握り、本 
物の空中戦や対地上攻撃 
などの迫力を体験。同機 
はコックピット*タイプ 
とアツプライト■タイプ 
の一；種類がある。 


出展方針業務用おょ 
び家庭用のアミユ j ズメ 
ント機に関して、高い信 
賴性と時代の二 t ズに応 
じられ る技術力を有する 
電源機器メーカーである 
IH 1 社は、 業務用 AM 機 f^j 




けとして伝統の 「 P シリ 
1ズ j 、マルチ出カワィ 
ド入力を実現した 「 F シ 
リ . ^ス」を開発また家 
■ M 用 AM 機用では小容景 
マルチ出力の 「 K シリ ー 
X 」、小容量小刑-- t -. 軽景の 
「 FK シリーズ」ほか A 
C アダプタ —^、充電器な 
どを M つている。今後、 
多様化する A . M 業界に引 




大型からゲ丄機まで 



出展方針立ち乗りコ 
1スタ丨「スタンディン 
グコ I スタ I - の北米輸 


新なアイデアを*新の技 
術で融合し、常に独創的 
で、 高品質、高収益のア 

ミユーズメントマシンづ 

くりをめざす Inj 社では、 
今 [ nl のショーに3 D クラ 
フイツクス採 ffl による本 
格的な新 TV フライト* 


発想転換した TV 機 


き続き良い製品を供給し出以来、常に斬新なオリ 
ていく ことを 主張。 ジナ リ ティー と 技術を世 
出展内容電源①大容界中から注目されている 
量ゲーム * 板用 「 FKA と自負し' その期待に応 
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出展方針 I 6 J 社の —V 

ゲ ー ム機 には、 安定収入 
が長期的に1# られる もの 
がある、 といぅオペ レ-— 
夕 .1 からの€しい評価を 
得て いるとし、 今後もま 
すます収益性が高く、将 
来的な-一—ズにも合った 
新製品の開発をめざす同 
社は、 今回のシヨーでは I 


とくに"発想の転換，を 
強調する。 

出展内容 TV ゲーム 
機①ドラィブ もの、 ②キ 


ャラクタ^-^5の@シ「1 
. ^ティングものの新製品 
(いずれも名称米定 r 
④「マイテイボンジャ 

ック」 (新製品)—魔王 

ベルゼブルの大ピラミッ 
ドにジャックが挑戦して、 
宝箱などを琛していく。 
任天堂の VS システム用 
R 〇 M キット。グリ 
ダリアンファイト」(新 
製品)=アメリカン7ッ 
トボ—ルをゲ—ム化。任 
天堂>8システムのデユ 
アルタイブ用。⑥「ソロ 




メダル関連の最新機 


えるベ ノ、 最新コースター 
「ウルトラツィスター j 
を開発したが、今回のシ 
ョ—ではその第一号機の 
実稼動の m 様をビデオ' 
パネルなどで展(小する。 
また定置型乗物機 、 T I 
ケードゲ—ム機の新製品 
を実物展示する。 

出展内容大型遊園施 
設①「ウルトラツィ又夕 
1」 I 垂直上昇からほぼ 
垂 K に急降下、そして二 
本のレールのよじれによ 


り乗物がきリもみ状に H 
転する。②「ダィビング 
シユーター」=水路走行 
とレール走行を合体させ 
たユニークな施設。 

定置型乗物機③「変身 
ロボ」(仮称、新製品 r 
④「お絵かきロボ」(仮 
称' 新製品)、⑤「ファ 
ミり—電車」"⑥「ラツ 

コのシヨ . ^ボ . —。レ 

I ル走行式乗物機⑦「新 
幹線」(仮称、新製品 r 
T , —ケ .1 ドゲ—ム機 (B 
「スぺ ー スサ I クル」 (新 
製品)、⑨「シティへリ 
ポ ート」 (参考商品)、 

⑩「ワンばくニヤンた」。 


卜 




ケン 


出展方針メダルの卜 

ップメ ,- ^ ,^ てある辰社 

は' 造幣局の貨幣鋳造機 
と並ぶ高精度の マイコン 
制御による最新銳プレス 
製造機(パネル展示)を 
導入、 年間数億枚に及ぶ 


モンの 鍵」、 ⑦「アルゴ量産体制を 確立し、 ュー 

ザーの多様な二—ズにフ 


7/ つ货1 I J — 二 、 r . 


レキシブルに即応する万 
全の受注体制を実現した 
ことを PR する。 

出展内容①メダル研 
磨機「コィンクリ！ネ」 
( TCI 50 と高速型 TC 
—50 HP ) ' ②メダルゲ 
丨ム機用 メダル" ③七号 
パチ又口用メダル、®メ 
ダルの大量運搬機「コィ 
ンキヤ リヤ 1 J 、 ⑤各種 
景品類など" 


独特の新製品を多数 



ム n 


ヤーに心から満足しても 
らえる製品の開発、提供 
に努める。 

出展方針〃 「遊び」を 出展内容 TV ゲーム 
クリエィトする"をモッ機① 「源平 討 魔 伝」 (新 
卜—に業界の健全な発展製品)—平家の亡者、平 
と秩序ある明るい社会を景濟が地獄からよみがえ 
目指す とともに、プレィ ( 22 めんに 続く) 
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新タイプのコンティ= ユー プレイ 

ゲーム中にコインを入れ1 P ボタン又は2 
P ポタンを押すと戦士の持ち数が增えます, 
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奇跡の男 

ラルフ大佐 


剣が使える、銃か撃てる, 
バズーカや;? ー メランも 
彼らはどこ％強くなる 


選ばれし看 
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THE SELECTABLE GAME MUSIC 
FEATURE IS ANOTHER IN A 
LONG LINE OF INDUSTRY 
FIRSTS FOR SEGA // 


ゲ■ムク ® 1z レ 
外7&暴0«ゲ_ム镛麖 


集客販促物としても利用で吿る“アウトラン” 


(おすすめしたい拔讎場所》 

籲遊園地*デパート*ス_パ^マーケット_ィベント会場•催 
事場_展不場♦ホール參スポーツセンター•ボーリンク場•ド 
ライブイン*ファミリーレストラン•映画館•劇場 ♦レジャー 
ホテル•動物園*植物園■各種娯楽施設など 


II 
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本 社東京都大用区羽田1 - 2 -12 〒144屯話 G 3(7 W )317! (大代表〉 
2,12」 Haneda 1 -chctme, Oia^ku, Tokyo t44 r Jgpan T$l.： j03l 743-7438 

札榥支店札幌市豊平区 M 平五荣 3 - 2—34〒 D 62 m 話0]〗（84〗 ）0248( 代浅；} 
関西支店大販府豊中市翌.南町東2 - 5 - 3 〒56〗 m 話 06(334) 幻31(代表} 
博多支店福岡県福岡市中央区白金2_5-15 〒8 T 0 電話092 (522)471 5(代表） 


SEGALS MUCH TALKED ABOUT SIMULATOR GAME/ 

話題の体感ゲーム第 4 弹 l<rlinftT m road 

一 掛^^^ _ 




IN*0ut R_*, YOU DON’T JUST PLAY AT STEERING* YOU LIVE IT. 

ステアリンク操作を体で感じもアウトラン 。 H 

口ードレースの醍醐味をリアルに体感できるシミュレーションゲーム“アウト 
ラン”。世界 Nol のスピードを誇る最高級スポーツカーの性能を忠実に再 
現。しかも、ステアリングの動きやマシンの状態に合わせてコックピットが実車 
そのままの動き方をする、まったく新しい力ーレースゲームです。コース設定そ 
のものも、今までにない変化とリアリティを実現。分岐点を通るたびに画面 
は新たな世界へと進みます。“アウトラン”それは、体全部が興奮を呼び起 


DELUXE TYPE 

デラックス•タイプ 


す体感ゲームです 


The world’s fastest car’s high performance features are faithfully 
depicted on the screen, with your machine's steering, speed and 
other movements authentically reproduced in the cockpit thus 
allowing your whole body to actually experience the sensation of 
high-speed driving. Every aspect of each course is unconventional 
to say the least, having been specially created to give you the 
most in scenic variety, realism and a host of exciting challenges. 
Every time you take a branch road, you find yourself totally 
immersed in a completely different setting. 


▼95-3166 

二 i m ~ 

外形寸法 （ ni 位％) 

1975(奥行） X 1180(幅 >X 1635(高さ) 
ベース寸法（唞位％) 

1715 X 1180 
3 i.tt 約350 kg 


SPECIFICATIONS 


Dimensions : 

Outer : 77,8 in., 197.5 cm. (D) 

46,5 in,,118 cm. (W) 
64.4 in,, 163.5 cm. (H) 

Base : 

67.5 in., 171.5 cm x 46.5 in, f 118 crn. 


Weight : 770 lbs. f 350 kg. 


アウ トラン設置メリ ット 

• ハング•オン、スペースハリア 

> 

—、エンデューロレーサーで 
実証済みの体感ゲームで 
すから、収益アップは大いに 
期待できます。 

拳レーシン グ ゲームは 若者の 
人気の的。しかも実車感觉 
で ゲームが 楽しめますから、 
集客能力は抜群です。 


THERE ARE 5 FINISH LINES IN ^Ouft 园關 ㈣ 彌# 


. 


I 


アウトランは 5 つの 
ゴー ルを持っている// 
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情報交換の活発化 


A 

〇 

M 


I マとして例示されてい 
るものは次のとおりであ 

る。①卜'~ナメント'② 

ペイホ—ン(公衆電話の 


州協会委員会が新しいプ□グラム進める A オペレート)、③集金業 


全米 AM 機オペレ—夕 
|協会の<:1^0<:(アミ 

ユ—ズメント&ミユージ 

ツク * オベレ^^夕ズ * 

アソシエーション、事務 

局シカゴ、アルバ—卜. 
マーシ JL 会長)では八月 
二十二日' 同協会が業務 
用 AM 業界内での«報交 
換を活発化させるため、 

-メンバ—*ァシスタン 

ス•プログラム」と「ス 


しよぅとするもの " AM 
0八内の「又テート*ア 

ソシエーション委員会」 

(ュ丨ジン*ウル y —委 


レ—クー協会が 、 AMO 
A のオハイオ州 i 部であ 
るということも、絶対に 

ありえない。オハイオ州 


員長)が推進している。のオペレ！夕—は' 州協 


テ 


-LI 


(州)アゾシエー 


シヨ>.テ—タハンク」 

の二種類の情報網を設け 

つつある' と発表した。 

これは AMOA の会員 

(大部分が専業オペレー 

夕 I である.)に^]する IF l i 


ぅち「ステ.ート . アソ 
シ H . ^ション」(州協会) 

と AMOA の関係につい 
て知っておく必要がある。 
まず各州に|ないし二の 

オペレ—ター協会があり、 

これらを「补協会」と呼 

ぶが' アメリヵの場合数 

十年にわたってこれら州 

協会と AMoA は直接の 

つながりを持たない。つ 

まり' "オペレータ—協 


く 


会の連合会〃でもな_ 

AMOA は It 接各地の才 


報と i てすでに M 協会機 Y レ^ —夕 I を会 X にする 


関紙「ロケーシヨン」が 

あるが、さらにキメ細か 

く会. M の望む情報を供給 


全米団体である' という 

ことである。従つて、も 

ちろんオハイオ州のオペ 



会にも AMOA にも(あ 
るいはいずれか 一 方に) 
加人できるわけだ。だが 
AMOA としては、各州 
協会とも密接な連絡を保 

ち、各州でのオペレ—夕 

I の環境を把握していく 

必要がある。この観点か 

ら、 AMOA 内に州協会 

委貢会が設けられている 

ことになる。 

今回発表された情報網 

システムで、「メンバ—. 

アシスタン X * プログラ 

ム j といぅ.のは、会員が 

直接 AMOA 事務局へ電 

話するなど質問し' これ 

に対して AMOA の四十 

八役貢が相談に応じて回 

答する■というもの 。 T 


務グ n ンヒユ . ^ -夕 I 化 

④業務用備品 e 録の n ン 
ピユ I ター化、⑤ジユー 

クボックスの選曲プ D グ 

ラム ca ^ Tv ホ * ^ ^ な 

ど"灰色機，の法的扱い、 

⑦ゲ ー ム機に関する行政 
h の区分け、⑧ゲーム機 
に関する行政上の扱い' 


⑧業務用備品の減価惯却、 
© 州協会の活動(会合、 

催しなど、 

もぅ一方の「 X テ—卜* 

アソシエ . ^^シ3ン.デ1 

タパンク J は、州協会の 

執行部が<^10<に情報 
を求める、といぅもので、 

主として税金や許認可問 

題などと1他の州協会の 

情報となつている。これ 

により' 各州協会べース 
で得られない情報の受け 
渡しを A M O A が行なう 


ことになる。こ、つした方 
法がどれほどの効果をあ 

げるのか見当もつかない 


が'<兄0<:では試みを 
次々と実施に移しつつあ 

る"と言える。 


近づく AMOA 86 の開催 

出展社見通しは昨年並み 


国際的八：^ショーとし 

て名高い' シカゴの AM 

〇 A エキスポ86の出展社 

は、六月中旬现在ですで 
に八十五社を超えており、 
設定小間の七割以上が決 
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アタリゲ ー ムズはシステム n 用 

ぐ 


新作ドライフ機 

米国任天堂はタイマ—制業務用 


米国の T タリゲ I ムス 
杜(本社カリフオルニア 
州ミルピタス、中島英行 
社長)から T V ゲーム機 
「チヤンピオンシップ* 
スプリント」力九月力ら 
出荷を■開始、また米国任 
■大堂社(本社ワシントン 
州レッドモント、荒川実 
社長； I から T V ゲ^^ム機 

「プレィ*チョィス 10 」 

が八月中句発衷され、今 

秋出荷されることになつ 

た。秋はまさに米国のメ 

I 力—にとつてフル稼動 


のシ—ズンであり、これ 
らのメ I 力 I を含めいく 
つかのメ—カ ー から新製 
品が目 d 押しとなるが、 
まずこの二点は十分に注 


B される。 

アタリゲ—ムズ社「チ 
ヤンピオンシップ•スプ 
リント」は、同社のコン 
バーション用ヶアタリシ 

ステム11,の第二作。従 

〆 て-ぺ丨ハ —■ 7^ ^イ」 

があれば、改造キットで 
間に合ぅといぅもの。新 
たに本体も用意される。 
同ゲームの内容は、一 
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人ないし二人用で、八つ 
の走路からなる”プレィ 
ヤーは互いに競い合ぅこ 
ともできるが"コンビユ 
I ターの操作する力 I よ 
りも長く走り続けるなら 
次のコ ー スへと延長する 

ことができる。このほか 

いくつかの特徴がある。 

米国圧天堂の「プレイ* 


十ゲ I ムをセットしプ 
レィヤ1ヵゲームを選び」 
ーゲーム三分間二十五セ 
ント(変更可能)で楽し 
むといぅもの。細長い本 
体に、二つの画面があり 
上のモニタ—は使用方法 

を説明する。-スーハー 

マリオ」も含まれている 

が' タイマー制のゲ I ム 

として注目される。 


まっているが、* i 新情報 

を待たずにすでに判明し 

ているもののぅち、主な 

出展社を掲げると次のよ 
ぅになる ( ABC 順)。 

アタリゲ—ムズ社"パ 
リ1 * ミッドウ H ^―■*、 

バリー.センテ社、デー 
タイ—スト USA 社、米 
国コナミ社、米国任天堂 
社、プリミア社、ロムス 
タ ー 社、米国セガ社、夕 
イトー.アメリカ社■■ウ 
ィリアムズ社。 

AMOA エキスポは今 
年て三十- t 回目を迎える- ■ 
出展社の決まりかたは' 
日本の AM ショ t とまつ 
たく異なる。まず前回の 
出展社に小間位置を含め 
た優先権があり、それが 
放棄されたとき空き小間 
が出来て、新たな出展社 



fe 


ひ0 
I an ■ 

OCOII 
讧 ctr 
^ e S 
A h U 
r$t d 
Qrerln 

ral nr 

h . 9 i 


¥ 


Ein 

OE 

c € 
sis 


ve 


u £ c 
MJrlsh 

& IO 川 

Itilw 
e n l bs . 
nlhe 
iEXl 

m n 
Mo 
?ti 
奋 a 

Thrn 
re 
Int 


らで埋めていく——といれば小間数を減らし 
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ぅもの"これは、ある程 
度広い会場を長期的計画 
で確保しているから可能 
なことで、新規出展申込 
みがオーバ I すれば"待 
機，状態になり、不足す 


ブリック 、X 


ス*を 


増やす"今年も小間は埋 
まるもようであるが、そ 
の場合出展社数は百五十 
社程度になるが、まだ正 
確なところはわからないハ 


昨年に続き' フアンのための 

「フ リツ 。 v I 博 

11 月 21 日からシカゴ郊外で開催 

昨年に^続き、熱心なまたバリ—社' プリミア 


フ U 


y ぐ 


1フアンのため 


の「ピンボ1ル.エキス 
ポ86」が十一月二十 一— 
一一十三日の三日間"シカ 
ゴ郊外のホリデイ.イン. 
オヘア/ケネディで開か 
れる。昨年は約三百人の 


社、ウィリアムズ社' ゲ 
—ムプラン社その他のメ 
I 力—の代表が参加し、 
この催しをさらに有意 a 
なものにする予定だ'」 
ピンボールと言えば" 
賭博に無関係のフリッパ 


フアンやコレクターを集—.ピンボールと' 賭博 


めて成功したこの催し、 
今年は展示会場を昨年の 
二倍にして行なぅ、と同 

エキスポのロパ I 卜•'ハ 

1ク氏(オハイオ州在住 


用のビンゴ.ピンボ1ル 
に分けられるが' 米国で 
は原則的に賭博機が禁じ 
られている(ネバダ州な 
ど特別地域は例外)ので、 


のコレクタ—)は述べてふつぅはフリッパ—のこ 




る。 


催しの中には、シカゴ 
にあるウィリアムズ社の 
工場見学が含まれている 
(もちろんフリツパー製 
造工程を見るわけだ)。 
展示会場では珍しいピン 

ボール機や文献が展示さ 

れるほか、百台を超すフ 

リツパ I が コレクタ— が 

買えるよぅ陳列される。 


0\ 


とを意味している。 

にここ数年' フ y り 
の人気は回復し、安定し 
た市場になりつつあるこ 
とも、この催しの原動力 
になつている" 

日本でもフリッパーに 

対する関心は最近再び活 

発になりつつあるが' 米 

国市場とは比べょぅがな 

いほど小さい。 
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OPERATORS 
ASSOCIATION 


米国 A M 0 A 旅行參加寡集 


I AAPA• EPC0T センタ 



— ぉ 



vs , 簏体用 サプポ-ド•コンパ-ジョンキット 

Licenced for play on the VS.syst 



by Ninteric 


本 社 m 483 愛知県江南?!！古知野町朝 
TEL <0587> 55-2 2 0 ■ 
FAX <05 S 7> 55 - 3 S 51 



□任 • 」 人 


改正版 



月 e 

発詹地 KM 抱 

内 容 

1 

H 月 

e b 闲 

成 田 発 

シカゴ 鶄 

ユナィテッド航空 （U A ) にて出発… S 付変更線-，シア 
トルで入国手* ft 後衆箱ぎ （シカゴ） 

2 

7 0 

m 

いン カ ゴ） 

AMOA エキスポ06視宓 

0 !/«-&) ( ^ } 

3 

S B 
出 

〔シ カ =0 

51き铕き AMOA エキスポ06視察 
中後.：シカゴ市内 AM * 界視热 ( れ ) 

4 

9日 

{印 

シカゴ 発 

タンパ鐮 

觭後プッシュガーデン視察 （タンパ） 

5 

100 

消） 

タンパ 
ディズ=— 7ールド 

專用パスでサイプレスガーデン及びシ ー 7—ルドオプ 
7 口 1 J ダ4視察 （ディズニ〜>7~ルド） 

6 

11 B 

洗 | 

(デイズ z - v - JtK ) 

E PCOT センター拽察 

( 〃 ) 

7 

3 

i?a 

(デイズニー7—ル(〇 

EPCOT センタ ー, マジックキングダム杏自由視察 

い ) 

I 3 S 

(デ{ズニ™7—ルド} 

! AAPA 86 視察 

(11/ I 3-1&) ( ff ) 

9 

14 B 

m 

オーラント発 
ラスベガス鵃 

鑛後各自カジ/視® (ラスベガス〕 

10 

us 

田 

ラスベガス発 
サンフランシスコ* 

蕭後サンフランシスコ市内 AWI 嫌界視察 

(サンフランシスコ） 

11 

T 6 日 

サンプランシスコ発 

ユナイテッド航空にて帰国の途に 

12 

170 

. 

成 田*入国手統後解散 




安心、確実、便利な 
本紙の米国ツア— 


定評ある本紙主催「米 
国 AMOA 視察ツ T IJ 

は' 一昨年新風営法対策 
に追われ八止画段階でやむ 
を得ず中止いたしました 
が、今年は第十回を数え 
るに至りました"幸いな 
ことに今回は 、 IAAP 
A ショ—の日程が AMO 
M シヨーに近いことと、 
開催地が才^ —ランドにな 
るため、シカゴ/オーラ 


ラスべガス"サンフラン 
シスコも訪れます。 

安心、確実' 便利な本 
紙主催米国 AMOA ッァ 
—は、今回も日程、費用 
ダの遊園地を見学します。など十分研究しつ しま 
小型 AM 機と遊園施設をした。旅行取扱い業者は 
同時に視察し、将来のア従来と同様、近畿日本ッ 
ミユ—ズメント施設を見トリスト ㈱ *上本町支店 
学し勉強することは、今で' 本紙ツア I に十分経 
後の業務に価値ある経験験ある添乗員が同行しま 
となるでしょぅ。加ぇて、すのでこの点も安心です_" 

お申込みはお早めに 

旅行費用五十六万円の業務用海外視察経費とし 
内わけは' 航空運賃、団て認められるのも便利な 


に重点を置く旅程を体行動中の交通費、宿泊ところです。 


組みま—^た。本紙ツア^^^費テイ X 二！ワ^^ル 


としては、 IAAPA シ 
ョ ー 視察は四年ぶりのこ 
とになります。 

今回のツア I の特徴は 
十二日間の日程で、国際 
的な AM 機の展示会でぁ 
る AMOA シヨーと大型 
遊園施設の展示会 IAA 
PA シヨ—を視察し' 世 
界のアミュ—ズメント業 
者が注目する EpCOT 
センタ—を中心に、ブツ 
シュガーデンなどフロリ 


の入場料ほか、団体行動 
中の税金、チップなど。 
食事は機内食のほか、全 
朝食、昼食二回、夕食五 
回が含まれています。ま 
た旅行费用に含まれない 
ものは渡航手続に関する 
もの' AMOA - IAA 

PA 登録料、任意保険料、 
個人的費用など——で' 
詳しくはパンフレットで 
説明してあります。 
これらの旅行費用は、 


このッア—は成田空港 
を出発点にしています。 
大阪その他の空港からの 
»継ぎ便の手配もお手伝 
いいたします。その他詳 
しくはパンフレットに ge 
載してあります。お早め 
にお問い合わせ、お申し 
込み下さい" 

{3(06)314 * 0309 

アミュ—ズメント通信社 
Q ( 06 ) 76 4* 4 151 

近畿日本ツ—リスト ㈱ _ 
上本町支店(担当堀井) 


「 

「 
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英国製の競馬ゲ I ム 


出展方針遊園施設機 
械の開発メ —力^^である 

間社は、バネル写真で幅 

広い大型遊園施設を紹介 

する6また今 N はとくに' 

英 Qy ケンタツキ— ダ . —ビ 

I 社のアーケ！ドゲ丨ム 
機「ケンタツキ—ダ—ビ 

] 」をアピ-ルする.。 

出展内容ァーヶード 
ゲーム機①「ケンタツキ 
—ダ I ビ I . I (英国ケン 
タツキー ダ， ^^ビ^社製) 
I 十二台の機械と十二頭 
の®-走馬がセットになつ 
ており、一；人以上十二人 


までが同時プレイできる。 

プレイヤ—はそれぞれの 
機械でボールを投げ、そ 
のボ—ルが穴に入ったら、 
その穴の点数だけ馬が進 

み、だれかが 一*でゴー 

ルインした時点でゲーム 

終了機は阪和興裳 ㈱ 

を総輪人- Jr とし、豊永産 

業が極東地 [?: での独占的 
総販売権を得ているもの。 


展示はハネルとビデオで 
行なぅ。 

遊 [II 施設②「ジ H ッ ト 

n —又夕—」 .( 3一-ミニ 

コ^^スタ」—」、®「フラ 

ワ丨 X 卜—ム」、⑤「フ 
ァィヤーバード y ⑥「フ 
ァィン汐1ぺツト」、@ 
「ジヤンボ7ラワ-—」、 

⑧「大観 S 車 j 、⑨「バ 

バリアンマウンテンレ t 

ル01ド」(西ドィツジ 

—ラー^社製)、©-ファ 

イヤ—ボ I ル」(同)、 
⑪「ブラックホール」(問)。 


IX "} © 「ニユート 
リッピングヵー」=前後 

左右に_在な動きをする。 

このほかペダル走行式乗 

物機も出品の予定。 

遊閛施設®「デイス n 
アラウンド」'®「ブレ 


⑬「ダブルループ&プ— 
メラン 」、⑭「 n I クス 

クリユ I 、⑮「ランチ 

ンダル I プ」、⑯「ブラ 

ウア1エンジン」"©「ミ 

H 丨ジックエキスプレス 
⑬「チツクタック」、⑲ 


SC 内ロケを対象に 


友 


栄 


—クダンス」'⑨レン -ロ ツクン ロ—ル 


ジヤ I 」、 © 「パイラツ 
卜 J "© 「エンタ—プラ 

イズ -、@「UFO j 、 


イラツ 


ラトル 


、 @ 


「又-—ハ丨.テレ n ン 

■/ 卜-などパネル®^ 


移動式のゲ—ム施設 


製品の豊富さを主張 P 日特殊 g , 


ミゼッティエ業 

出展方針太，遊幽她 
設については例年どおり 
約三十機 M を^真パネル 
ゃ：>丁只で紹介し1小型 
乗物機はゴ—力—卜の新 


製品を中心に、 


ツテリ 


①「(名称未定)」=| 
人乗りが111種領、•二人乗 
りが 一 M 類' 計四 M 類の 
新製品を発衷する。この 
ぅち二人乗りのゴ—々1 
卜はサイド々1スタイル 
のものてこれまでのも 
のとは一味遠った乗リ心 
地が楽しめる。 

バツテリ1力丨②「ベ 


出展方針明 H 特殊産 
* では^ I 内および海外に 
おける同社(製作、施工) 
実績を写^パネルによつ 
て展ポ し、 広く IH ] 社の3 i 
介に努めるとともに姉 
妹会社である岡本製作所 
と共间出展し、両社の ft 
冏開発によるオートタイ 

プの"力1ニバル"シリ 


n ンパクトにまとめられ 
る。. S 品、スコア表示付 
きのゲ —ムコ 

ア—ケ—ドゲーム機⑧ 


才 —— 卜力11 


エロボ 


'⑨同 


マッシュキヤット ■.© 
同「ドリ1ムボ—ル」。 
いずれもボ —ルを使てた 


バル y シリもので ボ' ^ルを*くか 


転がす、あるいは飛ばす 
こと.によって、前方のキ 
ヤラクタ—の中に入れる 
といぅゲーム。 

ィベント用 AMD ボッ 
卜⑪「サ—カスバ>ド」 
=楽器を持ったぬいぐる 
みキ1ラクタ—がそれ 
ぞれ手や口を動かして楽 
器を演 4 する® J 作を tr な 

ぅもの(レンタル用)" 
このほか小型乘物機の 
バツテリーカーやゴ ー カ 
I 卜なども展(小する r . 


出展方針同社はシ3 
ッピンダセンタ t 内の口 
ケ.^^シ3ンか X ィンであ 
り、 そこに設置しても健 
全なィメ —ジを損なわず、 
またフアミリ—で楽しめ 
るょぅなアーケ I ド 機を 
皈壳することを方針にし 
ている"今後もこの方 SI - 
に従いつつ、なおかつ高 
収益で安価なものを提供 
していきたい。 

出展内容プラィてマ 
シン©「ひょぅきんたぬ 
き」 (新 M 品)=盤中央 
でばらばらになっている 
「たぬき」の頭、足、左 
手、右手に対£する点滅 
ラン r を止めて、手足な 
どを_体に合»させてい 
くゲ—ム"盤向の動きを 
大き し"また一たぬき. 


のとぼけたイメ—ジを強 
調して、単純な遊びなが 
ら思わずプレイしたくな 
るといぅ。一匹の「たぬ 
き」が完成すれば景品が 
払い出される。②「ジヤ 
>ケンレ—ス」(新製品) 
I プレイスタ^^卜で、ま 
ず男の子か女の- f かを® 
択する〃.そして、じやん 
けんをして勝つと階段を 
昇って行き(グ—で三段、 
チョキで五段、パーで六 
段)' 相手ょり先に頂上 
へ到-*すると ffi 品が払い 
出される。子どもの： n 頃 
の遊びをモチ—フにして、 
単純で楽しく遊べる 
そのはか③「エアホッ 
ケ I 」=米国イマジネー 
ション社製のホッケ—ゲ 
—ムノ CC - 「空まであがれ」 

U 気球を上げて速さを競 
う'" ⑤「ダブリン君 J 1 
食形自転卓なども出展。 


!カーなど泡行式乘物機 バッテリ ー カ ー②「ベ 
を出品、同社が扱っていンツ」、 ®「 nl ルスロ 
る製品の S . M さをアピ I イス j "© 「ジヤガーへ 


ルする'"' 

出展内容ゴーカ] 


ィス」、®「ジャガー」、 
©「ポルシェ」(以上の 
四機種は同社 f 名中シリ 


虹色を出展テーマに^ 


真砂工業 

出展方針 乗物機の開 
発ならびに遊園地の企画 
設計に取り組んでいる同 
社は、今回の AM シヨ— 
では/! fe [ とグラ T —シヨ 
ン；5を色彩テ^^マとして 
出展する。新製品は小^ 

乘物機の三機種四製品で、 

随所に [ H 1 社のュニ t クな 

開発思想が盛り込まれて 

ハるという。 


出展内容定遄切乘物 
機①「二階/<ス」(新製 
品)=親子でもゆったリ 
乗れる四人乘りの乘物で、 
運 fe 席には遊びがいっぱ 
い。また後部の席は前部 
ょり'|段高くなっており' 
実際の二階建てパスの二 
階座席に乗ったょぅな気 
分が味わえる。動きは D 

丨リングとピツチング □ 

本体のカラ—は、フアン 

タジ—タイプとリアルタ 
イプの二種" 


レ—ル走行式乗物機② 
「ファンタジ|禺单」{新 
製品)-=窜話の世界から 
抜け出したよぅな馬电。 
间転直®は外«で四2 ....と 
小さく 室内ロケ ー ショ 
ンでも十分設 il できる。 
® 「虹いろ，ザ ， SLJ 
(新製品)—.小さな女の 
子のことも考え' カラフ 
ルな色夥を施した SLP 
バッテリー走行®「モ 
ッコちやん」—ユニーク 

な動きが特徴。 

そのほかス丨パートレ 

インなどモノレ—ル関係 

を中心に' 大型遊園施設 
はパネル M 示で紹介。 


—ズの r 1ケ—ドゲ—ム 
機や、イベント用のボ— 
タブル切「力！ニパル. 
ブラザ」を実物展示する 
ほか、新製品数機種を被 
1路する。 

出展内容大型遊幽施 

設①「メリ f エキスプレ 

ス」(新製せ、②「フ 
ライング係悟迮」(新製 
品)' ③「ム|ンサルト 
スクランブル」' ④「大 
mKr 車」"⑤「アストロ 
ファイター」、⑥-急流 
すべり」などを-? I ' i バネ 
ルで W 示6また海外での 
大叩機納人台数や納人先 
遊®]地数などの実® 一 E 
斑をパネルで紹介。 

ゲ^^ム施設⑦「力.^二 

バル.プラザ」(新製品) 

=移勐式で' イベントや 

博^会などに最適の施設。. 

二トフイートコ>テナに 


質の高い遊びめざす 


ジタルフィ1バー」、③ 
「ビックチヤンス」、® 
「リバティ■ベル| N パ 


ユー|八|サル 販売 

出展方針 /ィニフ 

ブ，遊〃をモットーに新 
しい®ひの SJJS をめざす 
IM] 社は、これまで培つて 
きたノウハウと先進の技 
術を注ぎ込み、人間本来 



の知的欲求を満たし得る 
H の^い遊びを追求して 
いくといぅ方針を持つて、 
ァーケードゲーム機ゾ— 
ンで新 TV ゲーム機を発 
表"またメダルゲーム機 
ゾ—ンでは海外向けのス 
ロツトマシンを中心とし 
た M 示を行なぅ。 

出展内容 TV ゲーム 
機①—アメリカン.サツ 
力— (新製品)=文字 
通りサツカ—を内#とし 
たゲ 3 ムで ヨコに X ク 
口 I ルする. alffi 内のコ^^ 

卜にて選手を#作しなが 

らサツカーの試合を行な 
う.もの。 

プライズマシン®「デ 


チス D タィプ。 

メダルゲ—ム機(海外 
カジノ向けスロットマシ 
ンで、会場ではメダル仕 
様で展示)©「ジャンボ 
スロット」(新製品)= 
高さ二^三十五 r ' 幅一 
M 七十 r 、 奥行き一 Mil 一 
十四 r と世界最大級のス 
ロットマシン。3リ f ル 


1ライン方式で、絵柄〕 
そろぅと最上部の〃夕〔 
彳バ I ライト〃が点減する。 
このほか：一:社が米国力 r 
ノ市場で S 開している f 
ツプライトタイプのスー 
， L 7 トマ，ンン (GV 〇〇 4 6 9 
= 3ライン®「8 4 C 

4 j = 5 ライン f ® l C 

5 5 2」=1 } フイ y て h 
コイン式" ® 一 8 5 5 4 
=1ラインで2 fl イン h 
などを出品。 
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(16 めんからの続き) 

リ’魔物と M いながら、 
最終 U 的地の鎌倉で源 ffi 
朝を倒すといぅストーリ 
I 。美しい日本調のグラ 
フィック' 臨場感あふれ 
る BGM 、 多彩な w fft ' 構 
成が特徴。②「チャンピ 
オンシップ_スブリント」 
(新製品)アタリシ 
ステム II 〃の二人用ドラ 
イブゲ~ 

ア_，ケードゲ.—ム機③ 
「又ウィ- ™ トランド」(新 
製品)—四人まで11:時プ 
レイカできるキユートな 
デザインのプライズマシ 
ン。固転テ—ブルとクレ 
—ンを使用した従来のも 
のに、 h 下二段のスライ 
ドテ—ブルを付加し、期 
待度と楽しさをアッブ。 
©「 Ht ^ -ンョット」(参 


考出品) U フィ—ルド上 
のボールを二人のプレィ 
ヤーが FK 搾空^で擊ち旮 
い、そのボールを 111, ゴ 
丨ルに人れる^^ゲーム。 
操作が簡単で、スピーデ 
ィーなゲーム展開と立体 
的なアクションが楽しめ 
る。⑤「ナキゴエ T テル 
くん」(#考出品) =* 
物の鳴き声を正確にすば 
やく当てるゲー^ム，ロボ 
ット g 1 -- キヤビネット上の 
動物の^の W いたキーを 
鳴き声に合わせて叩く... 
@「功夫老師(ヵンフ| 
0丨シ」(參考出品 ) U 
「上、下1右、左」の声 
に41わせて、それぞれの 
ボクンを正—しく押すこと 
によリ、反射神経を判 ) E 

.サ & r «— Z ,— 

2)「ビームク D 又1{.新 


h 製品)=光センサ—を利 


用したシユ—ティングシ 
ステム"光センサ t を内 
疏した標的(バボット) 
を , ^つと' 持殊効果音と 
ともに兄線が発射され' 

入叩中すると大きな T クシ 
ョンで®いたり.鳴き声 
をあげる。 - 

そのほか®「バボット」 
彳空 KI 1 S を利用した.版促 

ffl ロボット、⑨「コント 

a I ルパネル」=操作性 
に優れ' 他社キヤビネッ 
卜にも取り付け可能で' 
n 易にボタン数やレ'ハ I 
のム向が变えられる iji w 
性の高いもの、⑩「アメ 
ニティ M 「小」 HT メニテ 

ィ(快適)^間を構成す 

るツールについて' ハネ 
ル、^^'ビデオなどで 
紹介す る-,- 


力 I ド化 S に対応 


C [ 3 〇 
カルカ— 


ラィタ ^—、⑨「 c c 12 たものて剣 k か地卜に 
03」 = IC 力—ド*リ平和を取り戾すため、敵 
1ダ1\ラィタ ー。 JI の悪霊軍団の城へ乘リ込 
salqy による磁気力^-ドんて_> 火竜^:^の X 
=ォプテイのリ—ダ I と IC 力—ドなど八«類の忍法を効果 


ダ— 


出展方針々 I 卜おょ 

び力—ド機器を出展し、 
来たるべき々—ド化の波 
に対応する同 tt の方向を 

t-'\l 0 

d す 

出展内容 ① 「NCV 
110 0 SJ ド払 

い出し販売機 、② 「M 


製品の独創性を追求 


の*用機 n 的に使つて敵を倒してい 

. . . .. く。全部で八ステ—ジの 

駿開で、画面はタテ、ョ 
iy 生 っに轉動。② — UFO 口 

丑ヌポ，ダンガ I 」(新製品) 

=合体、分離攻撃のシュ 
製品)彳剣士と恶盡ゃ忍|ティングゲーム；ブレ 
者との攻防をテ—マにしイヤ！が戦 la 機でスタ— 


卜し ' ーニ機が合体して D 
ボットに、ロボットが円 
盤と合体して UFO D ボ 
になり、敵を倒して行く。 
③「セカンドラブ」(靳 
製品)—ビデオ画像(四 
千九 hA 色)入力による 
新しい高解像キヤラクタ 
I を採り人れた麻雀ゲ— 
ム。配牌キャンセル、ラ 
又トチャンスに加え、花 
IL ラッシュなども入つて 


CM 


^ I 力 —— ド 


シ又テム、@ 「 MCMI 
n 」 HNCC 力—ド{一 r 動 
販壳機シ又テム 、④ 「M 


出展方針商品ラィフ 
サィクルの tisfi 化などの 
厳しい*界環境下におい 
て"いかに永続性のある 
ょリょい商 Q » N を安くオペ 


景品用の輸入小物も 


海外の乗物機を出展 


み、レバー操作でかじを 
とる。 FRP 製より軽い 
耐術^性 ABS 酎 tlfr をボ 
ティーに ]* 用. レジャ1 


E —4 0 1,— 'WJ HNC 

C 力—ドレジ又夕—々 

SI 「 MC 1 4 01 1W 」 

= mi \ 力—ドマ—カブル， 
リ^^ ダ—/ライタ ■"...?!? 
1ド柿入方向に充分な又 
ベースがないような場合 
には、 Ai 適。プリべイカ 


レーターに洪給できるか フタ、、、一親小几 


レジ !ドやテビッ 


出展方針 


テリ| 


ウを生かして"今 [1 は海 
外の中小兜乗物機を出品 
する。これら輸人機械は 
すべて、同社が ft 任を持 


プ1ルのオフシ^^?:>利 
用には最適で、低価格， 


力 . — 、コ 1 力 ^^ 卜 搭 ® つて T フタ I サ I ビスが 


式' -7 T ンハウスなどの 
製造、販売の開発ノウハ 


できるものなので' 問社 「ウォ—夕—バル—ン」 
オリジナル K 品と同じ手(米国モーレル社 M ) h 
軤さで扱える、といぅこ室内遊戯場に段適のマシ 
とをアビールした出 K をン。ウオ I 夕—ガンを発 


この¢1か N 社パッテリ— 
力—なども展示の予{弓 
T *— ケ[ドゲ1_ム機 1^} 
r ウォータ—バル丨ンー 
(米国モーレル社製)= 
室内遊®場に：■取適のマシ 


名| - 

1 

孤鼇 

T 


:なうり 

出展内容 


ル走： 


2 


式乗物機①「オリエント 
急行」(英国セバ丨> . 
ラム杜製) USL のルー 
ツである英国メ^*1の 
小^トレィンで、デザィ 
ンは実物に忠実に■縮尺し 
たもの。遊 [1 地やィべン 
卜向けとしてアピ—ル。 
ペダル走行式乘物機®「ベ 
ダルボ—卜.ペリカン」 
(々ナダのペリカン社開 
発) U 同社とペリカン社 
の業務提携による製品で. 
ペダルを踏むと水上を it 


射し、風船に水を当てる 
と風船がどんどん人きく 
なつていくというもの..' 


ために、力！ド価値の残 
額または消^額を表示す 
るマ—キンダ装 [ E を装備 h 
©- Me I 4 0 2 — w _ 
卩極めて扁平薄兜が要求 
される用途に適合するマ 
I カフル甲リ—ダ1\ラ 

イタ機能は rMc — 
4 011 W 」 と同様も 
⑦ - MT — 〇 〇1」^ 

ワイブスルータイブの m 
^1^7— ドリ—ダ— & sj ~- l し 


がメ—力—の: IVM fr である 
と同社は考えている"今 
回のシ ml では、多様化 
する時代の11^^ X に PJ 応 
できるょぅな独創性のあ 
る新 M 品を紹介し、同社 
の不断の努力とたゆまぬ 
開発への情熱をアピ—ル 

出展内容 T V ゲーム 


K 敞忍法帖」(靳 


出展方針遊園地「び 
わ ia タワ^^」を奸货する 
l » J 社は、これまでの同社 
の経験と、同社の M 会社 
でぁるフタミ広岛愿の機 
械ぉょび fe 導機器(ゴム 
ベルト、®中など)に関 
わる^富な純験と技術を 
AM 業界に提供していき 
たいと考えている。今回 


のショーでは、^ M 機器 
の AM 機への利用例を紹 
介する。そのほか M 社の 
輸入部 n への参人にょる 
ゲ—ム誤品用あるいはサ 
丨ビス用の低価格な輸人 
小物も展-_小する」 

出展内容0伝導機器 
=べルト'歯-^などを侦 
つて' 宇宙飛行 L がスぺ 
丨スシャトルの才 fK 夕 
I から宇{由遊泳する模刑卜 
を M 示する：②シヨツク 


アブ yl バ—=ジエット 
コ—スターなどで停止制 
御に使用する特殊なショ 
ックシリンダ I ."従来の 
スプリング式と比較する。 
③シリンダ IU 直線 ®® J 
を回転運動へ変換するも 
の。電 ii をバッテリ—か 
ら取る。 

また»:品用の輸入小物 
としては、「ミニバ . —^」 ' 
「えんぴつ削 OJ 、「シ 
ルクフラワ-—」 ' 「ベア 
—ピン」"「クリップ人 
形」など七種類を展示。 

そのほか、ベアリング 
竭係やキヤ又夕—など" 


ュニークな乗物機を 


宇宙戦争ゲーム披露 


I ホープ I 

出展方針 「親と子の 
ふ J 1 あいを大切にする」 
を方針とする1-]社は，口 

ケ—シヨンのアイキヤツ 


チヤ—としても効果的な 
安令てユニ^^クな乘物機 
を数多％^ rt ' K する。 

出展内容回転式染物 
機①森のアンクル」(新 
製品)=森のおじさんに 
抱かれて座るデザィン。 


日本ゲ—ム 

出展方針 TV ゲーム 

機の開発を絞けている同 
社は今新作を彼 K す 
るとともに オペレ I 夕 

~~の,2 ; M を^^^ための泡 


談コーナ—を設ける。 

出展内容 TV ゲーム 
機「ス—パ— SFX .: (仮 
称' 参考出品)=スクロ 
I ル！ r 曲で' 襲ってくる 
敵を次々と嘴破していく 
というダイナミックな M 
開の半宙戦争ゲ—ム。 





r <,-l 


定置式乗物機②「メルザィ 
へンキャット J (新製品)てエ 
H かわいい二匹の子猫の $ 
乗ったアィスクリ^^ム売げる 
りのワゴンがゆらゆら揺も押 
れる。利しボタンて描か—チ 
話しかける"③「マリン CT 
ボート」(新製品)|クビッ 
ル ^ ■ザ‘^ボ^ ^卜をモデル—リ 
にしたもの g タク 
④「ビックポリス」(新 プ 
製品)-四人乗り"木馬ッキ 
シリーズ〃の二作！！：：。子(新 
どもに人気のあるパトカデル 
I を採用。モデルは西独ャビ 
ベンツ。音声の遊びもつ光占？ 
いている。 しボ 
パッテリ—カー⑤「チの絵 
ビツ n ク t パ -— f E C ご ると 
(新製品)=かわいいミ音声 
ニク-^ハ-^を_モデルこデ出さ 


ザィン"アクセルによつ 
てエンジン音が蛮化し、 
走行^分をさらに盛り上 
げる。またクラクション 
も押しボタンで鳴る。⑥ 
「チビツ n タクシー {E 
CT ) 」(新製品)1「チ 

ビッコクーパー」のカラ 
I リングを中心に変更し、 
タクシ—仕上げに。 

プラィズマシン⑦「ーフ 
ッキーパンダ (GD ) 」 
(新製品)=パンダをモ 
デルにした FRP 製のキ 
ャビネットを使用した電 
光点減式ルーレット。押 

しボタンで' ニコニコ顔 

の絵柄の場所に光が止ま 

ると、「やつたね t 」 の 
音声とともに景品が払い 
出される。 


日本コイン n 









































m USED P.a BOARDb 

We pride ourselves on the 
large selection of the most 
popular video games that we 
always have ready on hand. 

Needless to say t our used 
P t C.Boards are fully recond ， 
itioned and tested and are (is 
good as new. 

Drop us a lino ： 

• Largest stock of popular gam05. 

_Speedy delivery, anywhere, any quantity. 

• Unbeatable prices. 

K and U Co v Ltd * 

^ZJAKAWr^ HOMDOKI HIGASHI O^AKASMI Q^KA. JAPAN 

JlU^V^bhlbl i AXC)fc»78i-63471U 5V-7^ KANQU| 

中古基板売ります!買います！ 

證 AV 7： y れ2ウ商会 

〒577東大阪市高井田本通5丁目2番 


PHONE • 06*783-6362 
FAX - 06-783-6347 
TELEX • 527- 7834 kanduj 


中日本 1 J ー ス株式会社 


名古屋市守山区廿軒東八坂 1M NL ビル IF 
rm JEL (052)791 -411 ]( ffi,FAX 791-416 A 


GOV 


ま一！;やん 

©_Den • 


(ロイヤル サブ） 


数々のフイーチャーを秘めて/ 7 


( C :: 1986 DYNA E し ECTROTNICS CO 』， LTD . 
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シャトルがモデルのプラィズ 


硬貨をゴ 




ルへ 


—ゴの「スぺ I スサ—クル 


転 fe にぅまく落ちると、れるしなおコ^^ルは.'^^されるとゲーム終了た一人迫加となる. S 椒 ilk 
ジャンプ台にセットされの八—が平行に立っておが、おはらい棒を収れば売のみで価格未{疋。 

る。次にボタンを押すとり その問に硬 If を落と - - --- 

硬 l ^ r がジャンプして落下。すが、パ—が常に左打に 一 ► I 、 flll * LI 1 
最下 sni ルへ人れぱ動ぃてぃるのでタィ-/ 2111 
设品(箱 r ) が払い出さダが必要。価格爾 RMNr * I > ス/ィ n , 

ホ—プのバツテリ—カ ー 「ク—パー」 


プライズゲーム機「ス 
ベ1スサ—クル」が' ㈱ 
Lr . ^コ(す社東^!足 山田 


數夫社長)から- t - w 中句 
発^となる。 

同機はスぺースシヤト 
ルをモデルにしたキヤ K 
ネットになつておリ、大 
きな盤面には宇宙遊泳を 
する宇宙飛行--!:のィラス 

妖怪に ffl じ込められた 

七 fe 伸を、神に什えるみ 


る純 

け I 

助！ 

を1 

V 

神 r り 


10田 


V 



七 


卜が描かれている。上部 
に硬 tt 投人 U があり、十 
円® tt を人れると盤 ffi 右 
上でいったん屮まる.。赤 

■ 

いボタンを押すと硬货の * 

K トッパ-がはずれ、ず 4 f 31” * 
ぐ下で冋っている固転板 一 ia _ 

のくぼみに落ちれば' 第 ，■一 
一錯成功ご i れが回っ /BE 

て左下のもうひとつの冋 

こが助け出すという内容んを着けた亡霊など 

の TV ゲ—ム機「奇々性やっつけながら進み I 

界」が"滿タィトー(本中にある鍵を取って一 

杜柬京、末角要次郎杜按)場面の門を閱ける'ご 

から十 H 屮句発壳となる..中にいる-<妖怪を倒‘ 

これはみこの，小夜ち - Lfe 神グうちの一人. 

ゃん，が、お札やおはら出できる V bfe 神は 

い棒にょって' さまざまンごとに一人ずつ助- 
な妖怪たちをやっつけて いく (大黒天、 布袋 
いくもので、全部で七シ比寿'弁財天、榀綠. 
--ンの K 開がある。野原#老人、 m 比沙門.太の 
と|||、神社.菓地などのお札を投げるが、途. 
上からながめた場®が、お礼を拾うとその色 
X ク D ! ル [^1 面により^リハワ IT ップする. 


んを着けた亡霊など)を 

やっつけながら進み' 途 

中にある®を取って S 終 

場面の l lr 1 を開ける.‘その 

中にいる人妖怪を倒すと 

七福神のぅちの一人を救 

出できる V 七福神はシ f 

ンごとに一人ずつ助けて 
いく (大患天、布袋 、 ffi 
比寿、弁財天、馏綠寿、 
#老人、 m 比沙門太の順 r 
お札を投げるが、途中で 
お礼を拾うとその色によ 


リ蛮わっていく。小夜ち 
ゃんめ移動を行なぅ■八方 
向レバ—、妖怿に投げつ 
けるお tL ボタン、おはら 
い棒を振リ冋すボタンを 
それぞれ操作する： 

ゲ—ムは妖怪(傘の才 
バケ、ろくろ首' 三角.き 




M 

.* J-.- 

It -* 匕 N■ | ノ：4 "" 7 | 


色は飛距離が伸び、黄色 
は大きさが报大され、亦 
色は1®を n 通し接力の敵 
も倒せる。また二枚«な 
つたお札を取ると、又ビ 
I ドがアップする。なお 
二つのボタンを同時に押 
すと、一 g 面 h にある水晶 
k を取って使ぅことがで 
きる。靑色の水品. 1.^ は敵 
の動きを約八秒問停止さ 
せ、黄色は！一闽 h の敵を 
すべてやっつけることが 
できる。おにぎリがあれ 
ば' これを取つておくと 


n ク 


得点がアップ ： fe 終シ— 

ンでは{玉船を取り JK す。 

小夜ちやんが妖怿に三人 


バッテリーカー~チビ 
ッコクーパ I しが、働ホ 

—ブ(本社丁：場川崎市、 
小酐- ;¥ M 社長)から - hH 
中句発売となる。 

これは文字通りクーバ 
i をモデルに' かわいい 
タッチのデザィンに仕 h 
げたもの。フロント部が 

コミカルな M になつてい 

る" > lj 行速度や停止中な 

ど走行に合わせたエンジ 


じやんけんを内容とし 
た g サンワイズ M メダル 
(プライズ)ゲ—ム機「ジ 
ヤンケンマンビッグ」が、 
㈱ フ'"(イス(本 ft ^ i 京、 
金谷龍坤社畏)から六月 
上旬、発^となつている。 

同機はゲームの結果に 
応じてメダルと^品カブ 
セルが払い出されるもの 
で、キヤビネット上部に 

グ . _1チョキ' ハ ー のい 
ずれかの手の絵が大きく 
ランプ*:示される窓があ 
り、その下部に操作ボタ 
ン1カプセル収納状況が 
見 i る窓が付いている。 

硬 W またはメダルを投 
入後スタ—^ボタンを糾 


し、「じやんけんぽん」 
の音声に合わせてグ I 
かチヨキ、あるいはパ^^ 
のボタンを押す。その結 
果、機 M 測の手が表示さ 
れるとともに上部に—ま 
け」「あいこ」 かち」 
のいずれかのランプが成 
灯。 ft けるとゲーム終了 


m I 


忍印 
■0 fi 


ン^が出て、 ffffi も鳴る- 
二人乗4で定価未定。 


TL 



0 



サンワイズ製2ウェイゲーム だが 

ゝ , 奕挑 

メダルと 景品で I 

フ H イス「ジャンケンマンビッグ」 


t 


だが、あいこの場合は再 

度挑戦。勝つとメダルニ 

枚分が払い出し、または 

ストックされる。«:高五 
回まで挑戦できメダルは 
連勝するごとに二倍ずつ 
増えていき' 五速勝する 
とメダル三十二 ft と*品 
が払い出される"ストッ 
クさ H たメダルは途中で 
ボタンておい出すことも 
できる。じゃんけんする 
たびに「やったね」など 
の吉声が出る" OP 価格 
二十四万七千闷。 


;\ 

ア .シ 


ft ■ ‘ 4 


r 
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火災の高層ビルをよじ登り消火 

，一 \、v L ^. ^/1 Lf 


2レ 


交互に 


ウッド「ファイヤ—トラップ、基板 


火災の iw 火と人命救助 
をテ|マとした—>ゲー 
ム機■ファィヤ I :トラ 
ッブ」が" ㈱ ウッドプレ 
ィス(本社 ife 京' 鈴木 F . 
夫社 fi ) から近々発亮と 
なる。 

これは火災が発生した 
超 IMJri ビルから人を救ぅ 
とともに' 火を消してい 
くゲームで' 一人の若者 
(ブレィヤ I )が消火彈 
を背つてビルをよじ登 
^■ていくもの'' I 一本のレ 
バ！を阆手で搵って橾作 
するのが®大の持®で' 
途中で消火弾の発射ボタ 
ン i リ使わねばならない。 
LI 1 IIM はヨ n (為示！：而の 
二は)と夕于{ビルの®: 


h 邰まて)にスク〇—ル 
する' [ ftlifs / ntr に見える 
都会の街並が鮮明に描か 
れており、 tt の場 fii と夜 
景の M しい夜の場¢1、ビ 
ルに他のビルの影が映る 
夕方の場面など、パター 
ンにょって1?跫が異なっ 
ていく。 

消火彈を背負った^者 
はビルの一階から登リ始 
める"この時-1?者の向手 
に対むした一一本のレバ— 


を両手で擷リ、それぞれ 
. 1 : ド方向にタィミングよ 

く交'5;に傾けないと' ぅ 
まく 登ることができない。 
途中で窓から吹き出して 
いる炎があれば、その下 
部へ海つてレバー操作を 
止め、 m 火弾発射で火を 
消すと得点。人を助ける 
とボーナス得点。消火弾 
でも消えない炎もあるの 
で注意を要するが"途中 

でかパワ—アップアィテ 

ム"を取ると消火力が増 
す"こぅして.^-卜まで® 
リ着けばパタ—ンクリア 
となり、別のビル火災の 
消火に桃む。ビルは途中 
で出つ®つた部分がある 
ものや® fla 中のものもあ 
る。若者が火にやられる 
と一人アウトとなリ'三 
人ァゥトでゲーム終了だ- 
が、|定得点以上で一人 
追加となる P 基板販売の| 
みで価格未定。 
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タンを駆使する...•'人か 
協力して敵をやっつけて 
いく二人同時プレィ、一- 
人 ブレィヤ I はゲ I 
ム途中からでも参 fjl [でき 
ること' ステレオサウン 
ドの採刚、バワ—アップ 


での鸭1一をテーマ攻^などが持徴となつて 


とした TV ゲ—ム機「特 
蛛部隊ジャッカル」が、 

17ナミ ㈱ (本 fl:3fc 京"-^- 
=:^]|-社艮)から卜：：3:中 
切発売となる。 


M 開する."敵をショット 
ガン％射でやっつけなが 
ら進み、途中で捕虜収容 
所があれば1手投げ弾で 
収科 Hrr の®物を®破する 
と1壊れた建物の屮から 
捕®が出てくる。そこへ 
ジープを横づけにして捕 
® を®せ';! r くにあるへ 


i れは 


カル 


な 嘴 

珍 t 

y r\T ミ 


と呼ばれる特殊部隊が、 

■ m 拳的 ffi .-^ 人物を補^に 
I た敵の武装¥を倒して 
いくとともに、捕虜を助 
け出していくといぅゲー 
ムで、六つのステージに 
より構成されている。八 
方レバ—でジャッカルの 
乘つたジ I プを操作し' 
マシンガン発射ボクンと 
ミサイル(手投げ弹)ボ 


輸送飛 rr 機が^んでき 
て、 ジャ '■/ ヵルが砂浜に 
おり 3 A つた場面からスタ 
I 卜し"砂 is や森"川な 
どのある第ーステ— ジ、 
点 fr する Jt 跡の^ r ] をくぐ 
リ拔けていく第ニステー 
ジ、大きな JII のある場 rfri 
で、 水中か*りの敵を倒し 
なから nl を渡る第三 Z 于 
—ジ、俠い谷間の ja を落 
石や地雷に注意しながら 
進む第 m ステージ、険し 
いか. It . を通る第 7 I X テ— 
ジ敵の^ m 地で多数の 


方向レ 


% 


リポ—^まで運んでヘリ 
n ブタ—に乘せると無^ 
fef ] 1 。 捕^を助けるごと 
にパワーアップができ、 
一人 HI でミサィルが装備 
され、二 AM でミサィル 
の射裎距離が延びる。そ 
して三人 UE でミサイルの 
発射が二方向さく製弾と 

-ボタン攻撃で 


なり、 W 人 R でミサイル 
か[^ち向さく裂^ H となる . 
さまざまな武裝中や比器 
のキヤラクタ—が^富に 
出てくるのも持®となつ 
ている t フレイヤ|測が 一 
定沿数®されるとケ I ム 
終了だが、一定得点以 h 
でプレイヤ lififj 一人追加ハ 
坫板キット版売のみで価 
格米*" 


自在な飛行進路££： 

デ— 夕「ラストミッション」 基板 r - v「wau 
宇 III 喊争をテーマとしイタ.^^"がさまざまな武下にストツ 
た TV ゲーム機「ラスト器を K 使して•次々と迫場に么さわ 


ミッション」か"デ I 夕 

ィ' —スト ㈱ (4汁裂京 

tefflwt-H-.fel/J^.o-^n 

上^発売となる. 

これは敵に K 略された 
惑^を ts するため、7 


ィター々力さまざまな武 
器を K 使して、次々と^ 
り来る敵機を^破してい 

くというゲ—^。メイン 
フアイタ—は(レバ！で) 


してく る。敵機を ^ WJC す 
るごとに：ハワ I r ィテ 
ム"のマ t クが現れ I こ 
れを取ると攻喂力がアツ 
プする武器を装備できる . 
，に人れた武器 [ i 阿1¢左 
下に ストックされ、 その 
場にふさわしい成器を選 
択ボタンで選ぶことがで 


きる.ぐ 


ワ 1 T イテムは 


la と^う第六ステージとレイヤー^機' メイ>つ 


を破壊す 


合体と分離で攻撃形態を変える 機が、二回 R の力7セ 

戦闘機がロポに瓣 SS 


日本物産の 「 UFOa ボ I 基板 


戦閡機がさまざまな形 
態に変化しながら、敵機 
を擊破していくといぅ内 
容の TV ゲーム機 「UF 
0 D ボ * ダンガー」が、 
日本物產 ㈣ (本社大阪、 
鳥井末治社長)から十 H 
中句発売となる。 

これはタテスクロール 
_凼で' 上部から次々と 
迫つてくる敵を擊破して 
いくもので、画 Ifi 上にパ 
丨ツが出てくれば合体、 
分離により強力なフオ— 


メーション攻擊ができる 
ことが特徴'」金部で十六 
エリアでの戦關を M 開。 
八方向レバーと一■つのボ 
タン(ビ—ム砲5£射とフ 
才—メーション分離)を 
操作する。 

画而背贵は地上の敵地 
地で、まずブレィヤ^^ 
戦闘機を操作し、ビ iA 
砲で敵機を擊嵴していく 
途中で"格納々ブセル。 
が飛来してくれば' これ 
を破^するとハ^^ . ツ2 _-? 


ション分離ボタンを川す 
と' パーツは少し間關を 
開けて飛行し' パ—ツか 
らも同時発射ができて攻 
擎力が増す"そして三機 
が合休した時は戦 lig 機が 
D ボットに^身し"ロケ 
ット発射で敵を^破。さ 
らに〇ボットの状態の時、 


セル地 h の格納庫を見つけて 
ッ3号破壊すれぱ、格納唪から 
そ> L と u K 〇か i :^ I .一て くる 

— メーこの UFO と八：一体した時、 
押す最強の " u F 00ボ“と 
附をなって.ハ71アップ。こ 
ツかぅして敵の大 'VJf^m を U 
て攻後に^破できればーエリ 
二機アをクリア、次のエリア 
機がへ進む。ただし途中でヮ 
ロケーブホールに人ってしま 
.さ'っと"通常のエリ7と a 
の時、別の異次元空間に移るの 
で注意。十六 H リアを八土 
和 部クリアすれば、第凡エ 
^>リ T 力ら# J スタ^^卜する： 
ぃ 三機破壊されるとゲーム 
g 終了だが、一定得点以上 
UF で|懺追加となる。基 te 
. 販売で価格未定。 


八方向に進路を蛮之るこ 
とができ、それに応じて 
画 rfli が又ク d 1ルしてい 
くか、メインフアイタ I 


で) ©= 敵機を川 Lf く K |ム® 
{パル X キヤノン}、® 
,=ビーム砲の攻幣カアツ 
V -3 ブ ' @=ビーム砲と同時 
ッ究射し' 合わせて A 方 In ] 
けへの冏畤攻擊が可能なハ 
ライ.ハ t キヤノン ' 発 

射後三分裂して飛んでい 


K キヤノン砲¬ 


-など 


のほか、：度に S ㈣ の敵 
を^破し fe 機を！一避する 
こと/^できる-スマ ^■卜 


の位菡は常に1:._屮臾部弾-(もう 


にある"つまリメィンフ 
ァィタ—は©]かずに機前 
のん f .- J を変えるだけで、 
背 m が機 S - の Ini いた W 向 
から後ろに向かってスク 
口 I ルすることにょって_ 
ゲームが展開していくの 
が特微。全部で八ラウン 
ドある。攻擊は三つのボ 
タンで行なう。 

敵は一機あるいは編隊 
を,み さまV」まなハタ 
|ンで前後/_«::右から攻擊 


神」(もぅつの^用ボ 
タンで ttffl する一もある" 

北 r- 14 小 : i-^l 1 1 J 5 I 5 T 1 f^ { 由 ^ 

問、睦巨大歧地など 
がぁリ"それぞれのエリ 
アで大きな敵機を破壊す 
れぱ次の H リア0フウン 
ド)へ進む y なお数発命 
中させないと破 M できな 
い敵もいるので注意"三 
機破壊されるとゲーム終 
了だが 0 H 由船のアィテ 
ムを取れば一機追加。基 
板服売で W 烙未定。 











































LOW, LOW PRICES/ 


Immediate Delivery of 
Used P.C. BOARDS! 


□ALL US( 


SHUWA ELECTRONIC SERVICE 

23-5-151, Miyakojima-Hondori 4-chome, Miyakojima-ku, Osaka 534 Japan 

TLX: 5294051 SHUWAD-J 
TEL:06-928-2924 
FAX:06-928-3216 


心 


a 





參大きい役であがるとギャルがどんどん 
服を脱いでくれる零 
* 2種類のラストチャンスがある 
くコンテニュー機能付〉 

•ゲームオーバー後、20位以内の時は、 
キーフ— ドを入力するといつでもその 
ときの続きができる 
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中国船井電機 ㈱ (広 


(初ラスベガス商事（愛知) 
晡寿商 事〈束京) 


1986年10月1 


日第294号 ゲー 


二柿郸便物認可 


(昭和56年9月中旬〜61年9月中旬の間の認可分) 


現在有効な 

TV ゲーム 


の電気用品型式認可番号 


①凡例 

記載要領は钯忒認可番号\認叮年月 U 、畀筅者名 
( 都道府県名）の順。昭和56年9月中旬から61年9 
月中旬までの5年間に認町された「苽子£用遊戯器 
具」つまり業務用 TV ゲーム機をすべて収録した（デ 
ータは官報ならびに U 本電気用品試験所の資料に拔 

づいている ） a 


¥95-2257 
f 95*2258 

¥95-2260 
▽95-2269 
¥95-2273 
¥95-2279 
▼95-2284 
¥95-2294 
眾 95-2330 
¥95-2333 
¥95-2334 
¥95-2341 
¥9& 2345 
▼95-2347 
▼95 - 2348 
¥95- 2351 
¥95-2354 
¥95- 2355 
f 7 952368 
¥95-2375 
¥95-?376 
¥95-2382 
¥95-2387 

▼95-2395 

ず95-2400 

¥95*2401 

¥95-2404 

¥95-2412 

T 95-2417 

¥95^2418 

¥9卜2420 

▼95-2421 

▼95-2421 -t 

¥95-2421 -2 

¥95-242 卜3 

■ ■2424 

¥95-2446 

¥95-2447 

¥95-2450 

▼ 95-2452 
¥95-2455 
¥95-2459 
¥9&-2468 

▼ 95-2469 

▼ 95-2470 
¥9&-2471 

▼ 9&-2473 
罗 95-2480 
T 95-2481 
^95-2508 
¥95,2509 
¥95-2524 
W 95-2 &25 
¥95-2538 
¥95-2 &56 
¥95-2561 
¥95-2566 
▼95-2567 
^95-2480-1 
¥95-2480*2 
¥95-2585 
▼95-2598 
▼95-2603 


56.10. 9 

56.10. 9 

56.11, 4 

56.11 .26 
56.11.28 

56.12 .22 

56.12.23 
57,1,14 
57. 3 .15 
57. 3 .20 
57. 3 .20 
57. 4 .13 
57, 4 ,12 
57. 4 .16 
57. 4 .16 
57. 4 .19 
57, 4 ,21 
57. 4 ,21 
57. 5 ,19 
57. 5 ,28 
57. 5 .28 
57, 6 + 4 
57. 6 . 8 
57, 6 ,15 
57, 6 .22 
57. 6 .22 

57. 6 .30 
57. 7 .14 
57, 7 + 21 
57, 7 ,21 
57, 7 .23 
57. 7 ,23 
57, 7 .23 
57+ 7 .23 
57. 7 .23 
57, 8 . 5 
57, 9 . 6 
57 j 6 
57, 9 + 8 
57-9.20 

57. 9 .30 
57,10.18 

57.10.26 
57.10.26 
57.11-5 
57 Jl , 5 

57- 11.12 
57.12. 1 
57.12. 1 
53, 2 ,1 

58- 2 ,1 

58, 2 .15 
58, 2 -15 
58, 3 , 9 
58丄5 
58, 4 , 9 

58.4 .20 

58.4 .20 
58. 5 . 6 
53. 5 , 6 
58. 5 ,1 S 
58. 5 .27 
5名，6 ■ 4 


㈱ 八千代電気産業(東京) 
㈱ 八千代電器産業（淑京） 
コ十ミ .X * ㈱ （大阪) 
バシフィッタエ* ㈱ （東京） 
S 山電機大阪） 
_ テーカン•(柬京） 
m ~ ^ vi £ 機<忡奈 f [ i ) 

㈱ 十 ム コ〈東京） 
m 十 十 才{打川） 
㈱ コロナ商撕大阪) 
_コロナ商ホ.（人阪） 
大洋技研 m 
⑹三此也機（神祭川） 
明 a 特殊座業⑽（大阪) 
㈱ キ r シット：电40 
㈱ ジャパンレジャー （. 京） 

㈣ 衆洋技研（奈良） 
㈱ ゼ洋技研〔祭以） 
I 株)セガ-ェンク ー7 ライゼ^:漱京） 
サンリツ说シ （ ㈱ （沖杂)||) 
バリ—.リ— S ㈱ (大阪 ) 
コナミエ業 ㈱ （女阪） 
㈱ セガ*■'ターブライゼス（東； 

データイースト ㈱ （東京） 
㈱ ジャパンレジャー 1 .乘泰 1 
㈱ ジャパンレジャー（束京） 

サンリツ電％ ㈱ (神奈川) 
任 K 堂 ㈱ （京部） 
㈱ キ ヮ コ（沖奈川） 
關 T 一カン（柬京） 
㈱ ナ十 才 UY 川） 
パシフィック t 龙棉（東京） 
㈱ タイト -(* ¢0 

㈱ 大永製作所（沖奈川） 
_ 東平商会(静岡） 

_ユニバーサル（柄木） 

大森電ズ ㈱ （ゼ家） 

棚ユニバーサル彳:栃水） 

FI 本物 I 灌 ㈱ （大阪） 
クリーン電 f - ㈱ い：电京.) 
•大龜電 ㈱ （ sfi 冷、 ./ 

闲セか^ェン？-フラ f セブ（東 

㈱ タイト ー （SK 京） 
㈱ I * 和産« i \) 

新大分產業 ㈱ (三.歌） 
新人分産尨 ㈱ (H 歌） 
㈱ タイ トー（東京） 
㈱ タイトーぼ京） 
東洋電铽通信 ㈱ (屯京） 
㈱ 十 ム コ（東京） 
W ) 十 ム コ（淑京） 
東洋屯奴通借 ㈱ （衆京] 
㈱ サコ ム（山梨） 
㈱ サコ ム（⑴染） 
㈱ ェフ*レック（裝京） 
㈱ ユニェンクーブライズ （g m 

フタバ産業 ㈱ (火阪） 
裂 i 羊 ifUfH ㈱ (東引 
㈱ 火永•製作所(神奈川） 
㈱ 裝平商会（猙 M ) 
グリーン®户 ㈱ （來京） 
m # 商 京） 

㈱ バンダイ（浪京） 


② 遛気用 a 取稀法において1ほとんどのアミュー 
ズメントマシンが T 揷電试用品として型式認可を受 
けることが義務づけられている。苹91の It 気遊戯盤、 
嵬気乘物、¥94の光源応用遊戯器 ft 、 ¥95の電户応 
用遊戯器 M がそれである & ここでは数蛍的に最も多 
く出 N っている苽子応用遊戯器具のみを収録してい 


③これらの把式 M 可の有効期問は5年間であり、 
有効期間を過ぎて製造されるものは曳然ながら電取 
法違反になる。遠反しないようメーカーは注意すベ 
きであるし、オペレーターは®法品を使わないよう 
気をつけねばならない。 （幅集部） 


▽95-2608 
¥95-2615 
罗95-2628 
▽的」2629 
▼95-2630 

▼ 95-2631 
▼95-2647 
¥95*2655 
¥95-2656 
▼95-2664 
¥95^2665 
▽95-2674 
▽95*2685 
▽95-2686 
鞠-2687 
¥95-2691 

¥95-2692 

▼ 95,2704 
▼95-2705 
¥95- 2615-1 
¥95-2615^2 
¥95-2706 
▼95-2707 
¥95-2729 
▽95-2738 
¥95-2739 
▼95-2751 
f 95- 2762 
¥95-2771 
¥95^2783 
¥95- 2783- \ 
¥9&-2788 
▽95-2789 
V 95 2790 

▼ 95- 27们 
▼95-2792 
¥95- 2793 
¥95' 2796 
¥95-2802 
¥95^2312 
¥&5-2826 
¥95- 2827 
¥95-2820 
▼95-283(1 
¥95-2834 
¥95-2835 
¥95-2858 
¥95-2861 
¥95- 2862 
T 95,2875 
¥95-2888 
¥95-2889 
鞠-_ 
¥95-2902 
¥95-2904 
¥95-2912 
¥95-2913 
¥95-2923 
¥95-2959 
¥95-296 & 
¥95-2966 
¥95-2 &81 
▽95-3_ 


5 S + 6 -17 
58. 6 .27 
58. 7 .19 
58, 7 .19 
58. 7 ,19 
58- 7 ,19 
58. 8 , 9 
SB, 8 .27 
58 .. 8 ,27 
58, 9 .10 

58. 9 .19 
58.10, 21 
5 B .11.14 
58.11 .14 

58.11.14 
58.11.19 

58.11.19 

58.12, 6 

58.12, 6 

59.12.14 
59.12.14 
59.12.14 
59.12.14 

59. 2 . 2 
59. 2 .15 
59, 2 .15 
59. 3 .15 
59, 3 ,27 
59. 4 .10 
59. 4 .27 
59. 4 .27 
59. 5,9 
59* 5 . 9 
59, 5 . 9 

59, 5 , 9 
59, 5 ,11 
59. 5 .11 
59. 5 ：11 
59, 5 .24 
59, 6 - 6 
59 , 6 .22 
59 + 6 ,22 
59. 6 .22 
59. 7 AQ 
59. 7 .10 
59. 7 .12 
59, 8 , 2 
59. 8 ,14 
59, 8 .14 

59. 9 , 7 
59.10.16 
59.10*26 
59.10.31 
59.11 14 
59,11 .26 
59.11.30 
59.11.30 

59,12.12 

60. 3 A1 
60, 3 ,16 
60, 3 .16 
60, 5 .15 
60 + 7 . 5 


㈱ テ 

カン ( 

4 i 

京） 

▽95-3016 

㈱ タィ 

卜 -{ 


a . m . 

狀 J 

¥95-3024 

任 天 

堂 ㈱ ( 

- E _ 

.扒 

m 

¥95-3046 

i ■レジャー < ン 

7り JT パ 

又 1 ソ4 /ン }■ / 
( ター 

大 

阪) 

¥95-3050 

柳ニューフジコロムし大 

m 

¥95-3053 

㈱ サ 

コム ( 

山 

s .) 

¥95-3065 

㈱ テー 

f ] ン （ 


京） 

▼95-3063 

トランス7— - 

!レド商細 

± 

ノ > 

阪） 

¥95-3120 

辰 巳 電子 

工業 ㈱ ( 

大 

阪） 

¥95-3183 

㈱ ェニパ 

—サル ( 



▽95-3190 

京都退 

産 ㈣ （以 

都） 


相セガ■エン:？- 

-7 ライゼス( 


京） 

j 

商砂電器産鞮 ㈱ ( 

k 

m 



「クト a 二？乂 （ 

k 

阪） 



㈱ 

力 

ヲ 

ク 

フ、\ 

大 

阪 

T 

ノレ 


メ 


東 

M 

T 

ノレ 

ュ 


㈱ 丨 

:屯 


㈱ 

大永® 

作 

所 ( 

神奈川 

㈱ 

* 

平 

商 

な 

.静 

m 

~7 

ナ 

ミエ 

業 

㈱ 

大 

阪 

㈱ 

サ 

コ 

ム( 

山 

切 

相セ 

ガ.ェ 

>ターー 

7ライ 

ヒス ( 

束 

由 

街） 

ih 

立 

X 


神奈川 

m 

テ 


力 

〆 ■，_ 

衆 


T 

イ 

レ 

ム 

㈱ (: 

大 

阪 


岡山船井®機 ㈱ （岡山) 
人平忮研. J : 業 ㈱ (岐令) 
㈱ タイト -(,« 
㈱ 大永製作所（忡が1|) 
㈱ テー々ン（東京） 
㈱ ジー•ヱム商事（東京） 
㈱ セガ，ユンク- -7 ライゼス(乘京） 

_ ナ ム コ（柬京 ） 

㈱ シ グマ（柬京) 

㈱ シ グマ（私京） 

EC 電 KJ : 業 ㈱ （人阪) 
IT ： X S (■京都) 

任 K 堂 ㈱ （ホ；都} 

(ill 詩 商 弘(♦京) 

㈱ テー々ン（屯幻 
デークイースト ㈱ （挛ボ） 
コナミエ業（ ㈱ （大 R ) 
椭コグ レ(:埼玉） 


㈱ ユ 


一•サル（掏 


アルファ電广丄紫 ㈱ 04 E ) 
_ タイトー（東京） 
㈱ テーカン（袁京） 
㈱ JUU t イ i レクト CJ 二:?女大阪） 
㈱ タイト ー（® 京） 
御日立自動機械製作所(茨城） 
大乎技研エ業 ㈱ (岐 ㈤ 
㈣ 共立 T . 業(神奈川） 
㈱ ナム コ（東京） 
齡ボナンザエンターブライゼガ(神奈⑴ ） 
■ナンザエンタ”プライゼズ（伸帘川) 
㈱ シグ マ（東京） 
データイースト ㈱ （束京） 
㈱ セヴ，ヱンタ-プライゼス（泉京;) 

ILiA - 'Tj? Jhfif 11 \ 


60 . 8 + 2 
60112 

60.10, 4 
60,10 ,12 
60.10.12 

60.11, B 
60. 11.19 
61. 5 .1 
61. 8 ,14 
61. 9 . 6 


㈱ ジャレコ（柬京） 
㈱ タイ トー(■也京） 

㈱ セガ-エンターブライゼス（朿 S ) 

加ケイアンドケイ電子 J ： 獄鹿児島) 
_テーカン（也京） 
㈱ 内 HJ 製作所(東ポ） 
㈱ 々トウ製作所（東京） 

H 東エレクトロニクス ㈱ (大阪） 
R 巳電子！：集 ㈱ （奈良） 
㈱ 々プコン（大阪） 




補遺 

T V ゲーム機以外の A M 機の裉取認可#号-などは、本 
紙第276け (€1 年1月15日号)を参照されたいが/そ 
の後の認可状況 ( S 0 年12月中旬から61年9月中旬まで^ 
については、ド記の表のとぉリで、「電気遊戯.盤」「電 
気*物」「光源応川機 M 器具」の順で並べた，うち V 94 
— 4454 は用品としては「スライド映写機」となってい 
るが、収録した。 


¥91-32328 60.12,20 


¥9 

W 9 

▼9 

¥9 

¥9 

▼9 

▼9 

▼9 

¥9 

节9 

¥9 

W 9 

¥9 

W 9 

W 9 


-32522 61.2 . 3 
-32539 61+2 + 6 


-32740 61. 
'32740-1 61, 
-33050 61 + 
-33083 6 K 
-33227 6 L 
-33363 61. 
-33414 61. 
-33434 61, 
-33479 61. 
-33506 61. 
-33631 6 L 
-33632 61. 
-33633 61. 
-33698 61. 
-33699 61. 

-13105 (61： 
61, 


▼94-4454 


3.5 

3.5 
S ,10 

5 .15 

6 ,U 

7 . 1 
7 .18 
7 .18 

7 ,31 
8 . 2 

8 ,28 
8+23 
8 ,28 

9.6 

9 . 6 
12.25 
3 .15) 

8 .28 


㈱ 汐プコン（大阪） 
㈱ セガ•エンター-/ライゼ又(來ホ;） 
ブラザー精密丄業 ㈱ （愛知） 
立 II ] M ffi ㈱ (大阪) 
_咲美製作所(大阪 .) 
㈱ セガ■エンタープライゼス（東京） 
㈱ タイ トー（朿京） 
m 友 栄（縱京） 
m シ グ マ（東京） 
昭和技研：東京） 
_ タイトー（東京） 
㈱ こまや製作所（只-庫） 
平和ヱ業 ㈱ (群馬） 
大淼 m M ㈱ {東京） 
Jr 欠総•業_は島) 
ウチナダ電十工業 ㈱ {:石川） 
榈こまや製作所(兵®} 

樹こまや製作所(兵庫：) 
㈱ ホープ（東京） 

(糊タイトー(柬京） 























































































































































































































































































































































































































































































デジタルフイーバー 









Innovations in Hecreational Electronic Media, 


特殊部隊 ジャッカル 

ジーブによる戦闘ゲーム 

2人同時、途中参加も/ 


源平討魔伝 

越った平景清、頼朝倒せ 
壇の浦から鎌倉までの戦 


アウトラン 

揺動式で カーレース 体感 
コースを 選びながら走行 







OUT RUN 



誰もが知りたいと思つ 
ている隠された可能性 
を血液型と名前から知 
ることができました。 

中国伝統の陰曙 iS から 
導かれる陰_羞行法と 
血液型を組各あわせ生! 
まれた^ ^!^ ) 


◎ 1986 1REM CORR 


争！？ン 

W ： つザ 77 


お問含わせ/お申し込みは 


Innovations m Kncra«a.1<Kiai Electronic Media 


アイ l ✓ム販売株式会社 







IREIH CORPORAT 



幽霊船には、 
宝物も危険も 
、っぱし 




j 


Jt - 







水中では攻撃できないゾ: 
上手く泳ごう。 


ごつ きげん/あのス 
_ドアップ。こわ一 
障害もすごく盛りだ 
発見しなければ一歩 
……。地底のかわい 


饨郵侦物誌叶 (28) 


シン 


笫5被郵便物認■口 T 


1986年10月15日第294号 


ゲ— 


(29) 1986年10月15日第294号 ケ ー 





順行と逆行 


N 


あれだけ態度を崩した 
ところを m せたことがな 
い佐藤さんだった のに、 
いつもの斜な構ぇではな 
くて林を相手に真面 E ： に 
話しこんでいる。 

「人は t うために生き 
るのではなく ■生きるた 
めに食べる。などという 
けど、やっぱり&ベるた 
めに生きているというこ 
とが実感としてよく分っ 
たな」 

「寝ても覚めても分 
が空腹であるということ 
がもっぱら頭を占めてい 
たのたから」 

「ちよっぴリは死んで 
ゆく友だちが羡ましいと 
いうような' もうこれか 
らはあさましいことで^ 
労をしなくてもいいのだ 
から、と倒錯した感情が 
はたらいたりしたもんね" 
一门や陽の調子が M くて# 
欲が金然ない時にはかぇ 
って m しくなったりね。 
散散な：！：日を送ったよ」 
「今でもこの H はちよ 
っとした H 際的な紛争に 
関保すれば、すぐにでも 
そんな狀態になつてしま 
うのでしよう」 

「いや、人口密度を考 

えるともつともつと酷い 
状態におちこむのは確実 
だね」 

「どうして自給自足を 
達成した h で過剰な十産 
を行うような方法をとら 
ないのでしようね」 

「そりやあ' いまだに 
植民地のような状®が統 
いているのだから、 S 分 
の国のことを自分で決め 
るのではなくて他所で決 
められてしまつているん 
だよ。また決められたよ 
うに動かないと紛争にな 
つてしまう。紛争になる 


と食榄からして絶対 S が 
不足している^^5問題にな 
らないんだよね」 

「で、この詩集ですけ 
ど」 

「ぅんあまりものに 
拘泥しない林さんがこだ 
わつていると聞いたから 
もう^;±何もその詩 mrl 
ついては言わないことに 
しました- 


「いえ林さんさえよけ 
れば、站非ともそぅさし 
て. M きたいものです」 
「いいんですか。そん 
なことをなさつても， 
「せっかく - M 刻本をつ 
くるのだから、ついでに 
ちょっ と遊びをいれるこ 
とにしまし よぅ, 

「遊びといいますと」 

「 m 刻本を十部つくる 
ことにして、 そのうち二 
部だけはモロッコ革で超 
«華版にしましよう。白 


いでしようかし 

「今日にかぎつて、林 
さんにしては珍らしくよ 
くこだわりますね」 

「ええ、ちよつとした 
丰惝があるもので。 そう 
して m ければその詩集の 
; c 版は佐^.さんにさしあ 
げましよう」 

.ではこちら.の力も十 
部 M 刻するのは11:しにし 
て、 二部だけ M 刻して' 
その：_1二部を超索華限定本 
に仕 i てて休さんにお渡 


と W つて . _^まいますか 
むしろ私の場仓は何とな 
くぐらいのところが当つ 
ているのではないかとお 
もつ- r います」 

「いえいえただ何とな 
ぐ，-, りいではなかなかそ 
れだけの M いものは出来 
るものではありません」 
「まあさつき言つたよ 
ぅに共通項としては戦後 
をあげることが， , [1 来るか 
も~^れません」 

「戦後ね t 





c 




■;'■ 〆 -.. v . ivr〆 -ム 


f 


a 


0 



連 


度 



フ 

こ 


1■ PKf— Jp I „_, - i__ 

t 〆 .1 飞-11一—' 

■ if ■ -§ ■ - 


吉 




雛 


フそうあつさ リと 5 わ 
れてしまうとかえってこ 
ちらの; J もひっこみがつ 
かなくなつてしまいます 

a - 

t 」 

「ではこぅい，っのはど 
うてしょう.か一 
「何か」 

「これも言いにくいこ 
とですけど、その詩®を 
暫くの問貸して m いて、 
私の方でその詩集の ffl 刻 
本を作るというのは」 
「そんな大げさな」 


と赤とで白には e 金で 
亦にはルビーで ラフ T エ 
ル前派のようなト ー ンで 
飾リ をいれて '林さん と 
私と 一 部ずつ持つ ことに 
するのはどうでしょうか」 
「一部というのは私に 
とっては中途半端なので 
すが」 

なぜ」 

「わがままを -1 「〒っよう 
てす力 そ、ついう ことが 
出米るとすれば、その二 
韵を一.部とも私に Ji r l けな 


しします。それにしても 
元版を頂いてしまぅのは 
恶いよぅな-^がしますね」 
「いやそれだけのこと 
をして ffi ければ"こちら 
こそ恶いよぅな気がしま 

j 

『それにしても林さん 
は今日は沢山の本を買い 
こみましたね」 

「之ぇ」 

「何力 H 的てもあるの 
ですか」 

「 B 的なんて1百われる 


「戦後にたいする思い 
こみとかいれこみがこう 
いう衝動 H いをさせてし 
まうのではないでしょう 
か」 

「衝動 M いで醒めた後 
要らないものが出て来れ 
ばいつでも連絡して下さ 
い。私が K わせて J 1 きま 
すから。あれもある。こ 
れもあるとおもつて今日 
行って M ればめぼしいも 
のは一冊も残っていなか 
つたのですから。林さん 


が歩いた後には草一本も 
残っていないという感じ 
でしたね」 

「いやあ、まいリ まし 
たね D まさかそこまで佐 
藤さんに見られて しまっ 
ていたとはおもいもかけ 
ませんで した」 

戦争中から戰争 [&: 後 
にかけていつもいつも頭 
を離れなかったことは' 
まずたっぶり腹いっぱい 
当時の流行語で言えば銀 
シャリ を食べることでし 
た。 間の食榄を JK 家に n 
いに行って' 帰リが夜に 
なつてしまうこと もあり 
ました。鳥が大きな声で 
なくのが空き lla にはこた 
えてくる。 そのうち&間 
でぽつリぽつリと£家の 
窓の灯りがついて®くの 
を见ると情なくて®がこ 
ぼれ出したものです。農 
家では ig 気をたてている 
銀シャリを茶碗に山盛り 
にしたのを家族がみな手 
にして楽しく夕餉の最中 
だというのに、私はとい 
えばわずかな^を背にし 
て mM として 遠い田#の 
駅を指して歩けども歩け 
ども駅が見出せない」 

「鶴見晓輔も言ってま 


すね。 


-今、眼の前に 


飯が ある。 そのことにた 
えず、私はおどろいてい 
る。 飢えは' 長く0分の 
体の坟射の一部としての 
こる"飢えに苦しんだの 
は、 一九四五 年。 私が二 
二歳から二三歳にかけて 
のことだが、それが今も 
A 分の中にのこっている。 

だんだんゆたかになっ 
てゆく年月の中で、私は、 
安心して食べられること 
をいつもよろこんでいた i 
离度成長時代の私の無_ 
心は"そのよろこびに色 
づ けられている—— と」 
「全く同じだな」 
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第三神;邺他物認可 




vm\ 


ame FT 1 日 cntne’s t A 

HitiGames ES 


■テーブル型 TV ゲーム機 {TABLE VIDEOS) 

前 機種名 （メーカー 名） 

回 MODEL ( MANUFACTURER ) 


評価 

( RATING ) 


■アップライト、コックピット型 TV ゲーム機 

前 機種名 （メ-力 _ 名） UPRIGHT /COCKPiT VIDEOS, 

回 MODEL ( MANUFACTURER ) 評価 ( RATING } 


❸ 



❺ 


❾ 

❿ 


m 

13 

14 

15 

❿ 




24 


アルカノイド（タイトー 
Arkanofdo ( Taito 卜-*.. . 


8.13 


熱血硬派くにおくん（テクノス/タイトー 
Renegade (Technos/Taito)... . . 

サラマンダ（コナミ） 

Salamanaer (Konami) —— . ……-“… 


6.93 


■6.83 


〇 

❷ 

❸ 


スペースハリアー（ローリングタイプ）（セガ社） 

Space Harrier (Roiling Type) (Sega).. ……7 *50 

ハングオン（ライドオンタイプ）（セガ社） 

Hanq-On (Ride On Type ) ( Sega ) ... ヴ ，33 


スぺ'ースハリアー（シットダウンタイプ）（セガ社） 


シティラブ（日本物産） 
City Love * ( Nichibutsu } “ 


6,58 


Space Harrier (Sit Down Type ) ( Sega ) 

スーパースプリント（ナムコ） 
Super Sprint ( Namco ) . .. 


7.20 


7.00 


ダブルエックス 
XX Mission ( UPL ) 


ッシヨン [ ユ — ピーエル） 


エン丁 1 "ュー ロレ、 ~サ-—(ウイ 1 j —タイプ）（セガ社） 


ラッシュ&クフッシュ（カブコン 
Rush & Crash (Capcom) ……….■… 

スラップファイト〔タイトー） 


■6.50 


■6.46 


Enduro Racer (Wheeiie Type ) ( Sega ) 


6,93 


❻ 


ンデュー ロレ ーサー（シットダウンタイプ）（セガ社 ) 


Slap i-tght [Alcon | ( Tait □卜 . . . 

お雀子クラブ（ビデオシステム） 
Ojanko Club * (Video System ) ——-… 

名人戦 （エス ■ エヌ ■ ケイ） 
Meijh Sen* (SNK). 


6.33 


Space Harrier (Sit Down Type) (Sega) 

T X -1 V 8 (辰巳電子） 

TX -1 V 8 ( Tatsumi }.. . 


6.50 


6.40 


6.28 


❽ 


バギ ■ ーボーイ（辰巳電子,) 
Buqgy Boy ( Tatsum ^ ……” 


6,29 


6.25 


モモコ12 0% (ジャレコ 

fvlomocQ 120% ( Jaleco ). 


6、20 


メジャ' ーリ^—ク（セガ社 


Major League (Sega) .. . 

アクションファイター（セガ社） 
Action Fighter (Sega) — .. 

ハレーズ ，コメット（タイト ー〉 

HaJ[ey r s cornet (1 - - 


6,17 


-6」3 


5.83 


❿ 

0 


ハングオン（シットダウンタイプ）（セガ社） 
Hang-On (Sit Down rype) (Sega) .. . 

TX -1 (辰巳電子） 

TX -1 ( Tatsumi )- -………—. . 


6.10 


ポールポジション II (ナムコ 
Pole Position II (Namco) “… 


スーパー .デットヒ^ー ト（タイトー ） 
Super Dssd H@st (T^ito) --*-**-■■***-*---**- 


5.43 


5,40 


5.20 


ドブラスター（データイースト 


Road Blaster (Data East) 


5,00 


パーオセロ（フジワラ） 


RF 


( コナミ/ナムコ 


Super Othello (Fujiwara) 

ガルディア（セガ社） 
Garaia (bega) . . . 


5.63 


5.60 


❿ 


Konami GT (Konanm/Namco) 

カルテット（セガ社） 
Quartet (Seaa). 


—4.80 


ビック … イベントゴルフ（タイトー） 


Big ヒ vent Golf (Taito). . . 

スペランカー II ( アイレム販売） 
SpelunKer n ( kem 卜 ... 

ワールドカップ（テクモ） 

World Cup (Tecmo)--.. 

怒（いかり）（エス . エヌ■ケイ 

IKAR! (SMK)-. .. . 


5.60 



フリツパ 


(FLIPPERS) 


5,50 


A7 


〇 


ハイスピード.（ウイリアム X ) 
High Speed (Williams).. 


6.19 


5,36 


グランドリザード（ウイリアムズ） 
Grand Lizard (Williams) . . . 


6,00 


アテナ（エス * エヌ * ケイ） 
Athena J s Wonder Land (SNK) 


5.36 


レイブン（プリ 
Raven (Premier) 


T) 


5,57 


リアル麻雀牌牌（アルバ） 
Real Mahjong * ( Alba ).. 

クリスタルギャル （ R 本物産） 
Crystal Gal * ( Nichibutsu ) . . 


5.31 



コメット（ウイりアムズ） 
Comet (Williams). 


5.10 


5,27 


スペースシャトル（ウイリアムズ） 
Space Shuttfe (Williams)---. 


.75 


ファンタジーゾーン（セガ社） 
Fantasy Zone ( Sega ).. 


5.15 


サイドポケット （ ずー タイースト 
Side Pocket (Data East ).. . 


5.14 


グラディウス（コナミ） 
Gradius [Nemesisi (Konamj) 


5.07 


* The Tracfdiorial Japanese Games 


**Unnanned Games in English 


評価 

( RATING ) 


眼査□ケーシ 3 ンの設置機播を充上げと人気度から見たランク付けで、各オペレーターの判断 
によるテータを集計、その平均値を示したもの，数字の意味は tD : これ以上ない饿発的な人気 ■ 
と売上げ、9 :すばらしい人気と売上げ 、 S :大変いい人気■と売上げ、7:いい人気と売上げ、 
6 : |あいい人気と兜上げ、& :平均的なもの、4 :平均以下(以下省略） 


調査ご協力店 

ルナバーク（東京 - 新宿）、〇サ • ゲームランド（東京 • 池袋）、ジョイランド河原町（京都 * 四条河原町）、 
タイト — スペシャル（大阪 - 梅田）二 ㈱ タイト — ； J&B ( 束京 . 神田 ）， UFO ( 東京 * 栽谷）、セガ 
センタ — ，ニュー光（大阪 • 心齑橋 ）' モンテ々ルロ立命（叙都，北区）、カーニバルプラザ（束京■新 
宿） = 脚セガ，ェンターブライゼス；プレイシティキャロット新橋店（東京 * 新櫧）、プレイシティキ 
ャロット新宿店（束 : 京 - 斩宿）、なんぱシティビッグキャ〇ット（太阪 t 鋪波）二 ㈱ ナムコ； アメニ 
ティパーク，リノ戎摘店 （ 大阪 . 戎橋）匕 ㈱ アポロ； ゲームコーナー，プルプル（北海道 •+ し幌 ）= 

規貝？ ㈱ ；ワールドゲーム * ミヤコ（來京 '■ 新宿）二 ㈱ 束京キャビオート；ファンシティ水道橋 Vi 
( 束 : 京 - 水道櫥）ニテクモ ㈱ ；名鉄レジャック（名古屋 ■ 駅前）二 ㈱ 水野商会；ビデオイン-マツャ 
( 京都，今出川）二 ㈱ 岡田商会；玉造ゲームセンター（大阪 ■ 玉造）二恥峯興業；ボウルタカハシ ' 
ゲームセンター （ 大阪，阿倍野） =㈱ 大阪サービスゲーム叉；ウェスタン東花圃（大阪 ‘ 束大阪）二 ㈱ 
エス ^■ ェヌ - ケイ；ビデオイン . キャッスル（小倉 . 駅前） = 抱 ) 太平会館；ゲームイン U S A (東京 
• 田町） =㈱ 柬京マルサン；プレイランド 0S 北店（大阪 • 梅田） = 関西カクタス ㈱ 。 
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総発売元 


株式会社ェトマック 


TEL 03 (988) 6080( 代 ) 

東京都豊島区南池袋 2-47-6 パレス南池袋ビル201 
〒171 FAX 03 (988) 6276 
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コーナー クッシ ヨン 
(実用新案出願中） 



籲安定収益、長寿命は実証済み 
籲得点ごとにピツ/ゲーム終了前にピツビツ 
♦耐衝犟性樹脂の使用で、いつまでも新品の美しさ 
_保守、点検が簡単な内部の機構設計 

_ォプションのコーナークッションと安全ネットで、面白さ 
と安全性がグ〜ンと向上 


op 価格： 

本体600,000円 

オプション：安全ネットと 
コーナー クッションのセッ 
、卜価格 60 、 000 円 


製造元/日本ブランズウイック株式会社 


レンタル制度も採用しています 
ぜひ、お気鞞にご相談ください 


秘密 


未来を削造する■甫 f 技術の一---- 


本 社：〒167東京都杉並区上获2 31 12ビース获窪 ft (03)3 於-; 3I5J 

研 究 所：〒167東京都杉並 S 南萩3 U 卜10テー:?イース比ル S (03) 33卜 S 叫1 

礼幞®癱所： 〒 MD 札晚市中央区大通東7丁目1?#地 0(01 
ftll 台営業所：〒筇〇仙台市上杉丨 - 15 -料林®上柃ビル¢5 (〇??) 263-0646 


大阪當*所：〒 550 大阪申西区京町堪 2 -| 4 - 22 兼 3 ビル〇 { 06 U 4 U 60 I 
播阐當*所：〒以 2 福岡市 1 多区博多玷果 3 - 13 - 12 强埤ビル Q ( 09 ?) 47 ^ 1^0 
DATAEAST INC. : SANTACLARA CA 35050 L/-S.A. 


8方向レ /で 一3ボタン 
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胃ら U いシーン樓開 


% 漏 ^^^ 

舞悪雲軍団Iこ i って世!^… 
5|撕 qj ^ l ： 若き勇者#出発レた? 

魔神像を撃ち 
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ぬの:. 
大你を' 
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C 1986 Nihon Bussan Co.,Ltd. 
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U FC ) 2 号喂 t 台休元了 異次元突人/故の中型母造出現/ 

作の M に®中，.世免/ U F 03 号台汰 7 方为ビームて応呢 


つい i-. 勞の大型母迄负¥ ^UFO 
I 号フォーメーン a ン攻窄で一卽了ち 


86 Nihon Bussa 


費學 a 


f ^ +A f V^*A AfT *4, 

ゲームスタートは T 邪鬼群との お堂め中に ( s 忍者が遒んでいる， 幻界の主，大ガマとの戦い/ 

空中戦，火虽の術て-大 W 激铍メ ほ碎饵を使って遂んでゆけ/ 光■の关は攻坫カバツグンだ 


^ ...> v .: .バ^ 

a-^jf . • ■ 『 r^- y /= , ^ - -■ ， 

■ J V -： a ♦ ^ • A 

を敌わ加. 
f ■者ごもを 


'■ ■^ - r -7 v i - 


を教わねは. / 龟卷の來て 
名ごもをやっつけろ/ 


* v ^* A iii »^ H Ft M^.a •文 * Ai 爾 

ひよせて..笛销 
於 I こ立ち 1 ;か式 


Nichibutsu 

日本物産株式会社 


本 社大阪 m 北医天神橋 ITg 12番9号〒530 s(06)353-5211( 代） FAX(06)356-1 531 
東京事業所要頭中央区日茶翻留町1丁目5番12号ヤシ▽日本橋ビル©¢03) 664-5271( 代） T103 
(株）ニチブツ札幌匕«币豊平医中の島1桑7丁 §1-1 京王もなみ^ 1 ンシ3>_ »(011 )824-25/1 ((t) 〒〇62 
(株）ニチブツ九州福岡? 1i 曙多区曙多 IR 南 4-4-17 新常盤ビル 〗F s(092)472-7221Ot) 〒812 
NichibutsLi U . S . A . Corp . 15?3? Sl Gerffetd Ava Unit 18, Paramount , Carif . P 90?23> U . SlA . TEL . (213)^084515 FAXI 21840 &- Ci 2 DB 
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英又版業界ニュース 


Gaming Criminals Again 
Increasing In Japan 


The numbei of gaming criminals 
using gaming videos, such as video slot 
machine } video bingo, video poker and 
video mahjong, is rapidly increasing 
this year, greatly distressing the amuse¬ 
ment business people who are unre¬ 
lated to gaming, and the police author¬ 
ities who must prevent gaming or ar¬ 
rest its criminals. However, since the 
National Police Agency (NPA) clings 
to the view, “Games such as slot ma¬ 
chines are not gaming devices per se. 
The machines themselves are not in 
fault, but those who use them wrong¬ 
fully and turn them into gambling de- 
vices”，the situation is feared to aggra¬ 
vate. 

In the case of Tokyo, as reported 
in ^Game Machine No. 291 *\ the num¬ 
ber of such criminals is obviously in¬ 
creasing, The Metropolitan Police De¬ 
partment (MPD) ? however，does not 
somehow reveal the state of control 
of such criminals. For a few days by 
July J8 f the MPD had arrested 105 
persons. They, however^ did not 
reveal how many gaming devices used 
for gaming that they seized, (What we 
like to know further is the number of 
units seized by type.) In this regard, 
the other prefectural police head¬ 
quarters (PPH) differ from the MPD; 
by holding a press conference they 
announce in detail the names and 
number of those arrested } the names 
and number of machines used for gain¬ 
ing, the number of machines seized, 
etc. Tt is intended to make a lesson of 
those criminals and warning against 
any such crimes in the future. The 
MPD, however, does not somehow re¬ 
veal the actualities in detail. Thus, in 
Tokyo, the number of illegal casinos 
using gaming videos is steadily increas¬ 
ing- This tendency is spreading over 
the entire Kanto district centering 
around Tokyo. 

in the case of Osaka, the number of 
such gaming crimes is quite small com¬ 
pared to that in Tokyo, (According to 
an industry source, it may be about 
1/JO that in Tokyo), It, however, is 
increasing steadily* On September 17, 
the Osaka Prefectuial Police Head¬ 
quarters revealed that during the 
period from January to August, this 
year, on the charge of gaming com¬ 
mitted by using gaming videos,152 
criminals were arrested (compared to 
49 in the same period of last year), 
and 159 macnmes were seized (com¬ 
pared to 70 in the same period of last 
year) in Osaka, In Hyogo Prefecture 
which neighbors Osaka, during the 
January — August period, 86 criminals 
were anested (compared to13 in last 
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year), and 86 machines seized (last 
year's results are unknown), Thus, 
both the numbers of criminals and 
machines seized have increasing con¬ 
spicuously in Osaka and Hyogo. Cor¬ 
rectly speaking, however, this tend¬ 
ency is not limited to Osaka and 
Hyogo 〜 these crimes are rapidly 
increasing as a nationwide tendency. 
The extent to which these crimes aie 
strictly exposed, differs between pre¬ 
fectures, So, it cannot necessarily be 
said that th^re are many gaming 
criminals in Osaka and Hyogo, since 
the police authorities there have an¬ 
nounced large numbers. Rather, there 
are many prefectures where the police 
authorities do not strictly expose such 
crimes, i his is gradually looming as a 
problem. In this respect, the police 
attitude should be questioned. 

People engaged in amusenrent busi* 
ness will be affected most seriously by 
the spread of gaming videos. In appear¬ 
ance, since amusement videos and 
gaming videos resemble well, they are 
confused with each other, and amuse¬ 
ment operators are treated without 
distinction. That is, amusement opera¬ 
tors are regarded to be ixi the same 
group as criminals. At a certain prefec- 
tural police headquarters, an officer in 
charge warned the local operators ル 
sociation; “Your association includes 
those wrongfully operating gaming de- 

Taito Warns 
Its 'Arkano 層 d" 


Copiers 


Taito Corp. of Tokyo has recently 
issued a warning against copiers of its 
video game te Arkanoid ? \ since there 
are many unauthorized copy boards 
flooded in Japan, and may be export- 
ted to overseas. Recently, there have 
appeared many unauthorized counter- 
Teits of vitieo games manufactured in 
Korea* It, however, seems that the cur¬ 
rent copies of ‘‘Arkanoid’’ have been 
manufactured in Japan, and according 
to an industry source s illegal copiers 
seein to have begun moving powerful¬ 
ly in Japan. 

According to Taito’s investigations, 
there are at least three kinds of un¬ 
authorized copied pc board of “Arka- 
110 id” (see the photos at right above), 
1 aito has announced that It is pro¬ 
ceeding with legal steps against those 
copied pc boards for reasons of in- 
fringement upon the Copyright, and 
criminally accuse those engaged in 
manufacture, distribution and opera* 
tion of those pc boards. Additionally, 
Taito warns that It will take legal 
actions against any operators who 
might use unauthorized copies of its 
videos, “Slap Fight”，“Renegade 
(Kunio Boy)”，and “Bubble Bobble”. 


vices.. Advise them not to commit such 
criminal deed". Since the very police 
authorities think along this confusing 
line, the situation is helpless. How can 
they expose such crimes while they 
cannot distinguish between amuse¬ 
ment videos and gaming videos? Thus, 
local operators here and there in Japan 
are complaining of the deplorable situ¬ 
ation. 

One of the major causes of confu¬ 
sion is that mahjong is induded in 
amusement videos. Mahjong is a kind 
of card game like poker，but uses 
unique pieces like dice instead of 
cards. It is a traditional gambling 
game. It is said that a long time ago it 
was transmitted from China to Japan, 
Usually, it cannot be played if there 
are not four gamblers present. Video 
mahjong ， however, is played by a 
gambler with the computer. What Is 
important here is tliat, while amuse¬ 
ment video mahjong can never be bet, 
gaming video mahjong is always bet 


咖 fIRf 


with credit numbers. They completely 
differ from each other. In the case of 
gambling, it is said that the number of 
credit remained is usually exchanged 
to money, 100 yen per credit, and 
when the game is over，the casino 
operator pays cash to the gamDler, Of 
course, the gambler does not neces¬ 
sarily win the game even when we bet. 
Rather, he more often loses than wins ， 
allowing the illegal casino operators to 
earn large profit. What's more, those 
criminals (both operators and players 
are illegal gamblers) naturally evade 
tax. In the case of amusement video 
mahjong,1 game can be enjoyed for 
100 yen ? but it never results in credit 
increases. 

The police seems to be half-dum- 
founded to say that illegal casinos are 
opened at tea houses and any other 
places, but the whole actualities re¬ 
main unknown. We, however, are 
dumfounded by the very police at¬ 
titude* 


inm ii)iit)imii!m r 


Photo above: し eft above is the legitimate pc board of “Arkartoid" which is embossed the 
ofigirial mark of Taito (remark the circle), and the others, all of three are its counterfeits. 


TRADITIONAL MANUFACTURER OF KIDDIE TRAINS 


WELL KNOWN ALL OVER THE WORLD , 


ASAHI 

AMUSEMENT MACHINE 


進歩は、いつも朝日から. 
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^ ■ み'毒 


600 mm g(iuge Lovomotive 飞 9 
exported to People s Repuhlic oj Ckiaa . 

Manufacturing kiddie trains with 250 mm , 350 mm T 450 mm and 
600 mm gauge rails-mini trains to big department stores or 
shopping centres . Planning and drawing layout available upon 
request . Please contact us without hesitation . 


HI 1111 Co., Ltd. 

1387^2 TANNOWA IVflS^AKI-CHO SENNA1N-GU N OSAKA 
JAPAN S07249-4-0783 -3063 FAXTEL07249-4-2195 


EXPORT DIVISION 

TEL 06-202-2633 
FAXTEL 06-202-2695 
TELEX 」 64D61 SORTEJP 


三 Mi 郵他物,这可 (32) 


5 日第294 


1986年 


























































































































(35) 1986年10月15日第 294 号 


ゲ—ムマシン 


第 〆 M 郵便物沾可 





危機 


大阪市東区内本町 I 丁目41番地 
，（リンサンピノレ） 
TEL (0 G )946-6623 fftl 
東京都渋谷区広 m 〖丁目 3 -is 
広尾オフィスビル I 0 F 
TEL (03)^40-4801( tt 3 
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〒106東京都港区六本木1丁目 5-10 
〒612福岡币博多区博多駅東3丁目 13-21 
〒577東大阪市楠根2丁目80 
〒590堺市櫛屋町東 1 TV 1 
〒〇64札幌币中央区南五条西2丁目 
〒577東大阪市楠根2丁目80 


SC 03) 582-9671 代) 
^(092)481 _0235代> 
S (06) 744-6057 E ) 
0(0722)23-71 86 ㈣ 
s (011)531-8188 fm 
® C 06) 744-805 OT 


m^7jfZL 

亍550大阪市西区南堀江1丁目 16-1 5名城ビル 
TEL (06)533 - 0147(代） FAX (⑽633-1131 
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TECHNICAL & MODERNITY 



► AECEF 1 



■高性能で、コンバクトな設計の業務甲 21 型 
カラーモニターです 。 ■高解像度画面を使用 
し、歌詞も鮮やかに、そしてシャープに再現 s 


Si 


COIN UNIT ■セレクトレイトシステム刻 
疝のコインタイフー内藏です。■有料/無料 
の選択司能で、有料の場合は、 一曲 200 円 /3 
段階 ¢2000 * 2200 ， 2500 円〕コインタイマーの 
いすれか選択が可能です。 DISC SOFT ■ 
g レコード会社の 管理楽曲を 中心に 映像と 共 
に再構成し字しだ。■全 265? イトル* 30 曲入 
の濃縮版ソフトです。 




td -3 ■セ/ (レートタイプであつだコントロ 
ー ラーと一体化して、充実の薄型テイスクフ 
し一や一です。 ■「唄い直し j 「ランダムアク 
せス j 等の多彩な機能を搭載しました。_ス 
| J ーステップスタート方式採用の15チヤフタ 
一対應です。 PALSE-NEO M120W+120W 
のノ W / 1 フーフ 1 」メインアシフです c 
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どんな方にでも簡阜にご使用いただくことのできるものを 


より機能的に、より効果的に、そして美しく、 

システムのコンセプトとして、開発した v H D ビデオディスクの卜ータルシス 
ご使用になられるお店のニーズに合わせてシステムアツブが可能です。そして 
なによりもカラオケ の演奏曲 数に関係なく、システムの稼動日数より害 U り出す 
セレクトレイトシステムの導入で、営業時間外のレッスン等に利用することが 


ムコンポーネントです 


でき， 

これ t 


また従来一定額で あった料金をお店に合わせて自由に設定が可能です 
よって、より一層の 


KARAOKE 


お客さまへ^ 

TOX/V 


の対応と、それに伴う利益の向上が望めます。 

L SYSTEM COMPONENT 


TO-S 


広告掲載の丁 口 -S SYSTEM につい r のお問い合せ*カタログ請求は下記当社支社 • 営業所まで 


写真の色薄は、印刷のため；初とは多少異なる場合もあ !3 ます。 
菜務用カラオケ機器の外観 I 仕棣は改良のため予告な < 変更す吾ことが ® ります。 


社社所所所 I 
安業 
京岡営営 51 
東福東堺札 d 
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